Cockpit v2 — Serienrennen
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Cockpit v2 — Serienrennen

Einleitung

In der neuen Version |6st das Serienrennen seine beiden Vorganger Club- und Veranstaltungsrennen ab. Es
war uns wichtig, den Bedienkomfort und die Funktionalitdt zu optimieren. AulRerdem sollte der neue Modus
mehr Optionen fiir den Einsatz in professionellen Renncentern bieten.

Folgende Hauptmerkmale bietet das neue Serienrennen:

Bis zu 250 Teilnehmer
Fahrzeuge kénnen dem Slot oder dem Fahrer zugeordnet werden
Gruppeneinteilung
o von Hand oder
o nach Ergebnis in der Qualifikation
o nach Ergebnis eines wahlbaren Renndurchgangs
Erzeugen der Rennlisten nach diversen, wahlbaren Kriterien
Teamrennen (Einteilung von Fahrern in Teams)
Wiederholung(en) eines Durchgang méglich (max. 50)
Slotwechsel nach 1-3-4-2 System
»Jeder gegen Jeden” auf bis zu 8 Fahrspuren fir bis zu 16 Fahrer
Automatikmodaus fiir zeitgesteuert ablaufendes Training, Qualifikation und Rennen
Training
o Frei
o Zeit (min.)-/Rundenvorgabe
o automatischer Slotwechsel
Qualifikation
o Erste Runde einfahren, zweite zahlt
o Zeit (Sek./min.)-/Rundenvorgabe
o Qualifikation nur auf einer Spur mit Auswahlmoglichkeit des Slots
o Qualifikation auf allen Spuren
Unterschiedliche Rennbildschirme fur
o Rennen
o Training
o Qualifikation
Punktelisten mit fester Vorgabe fiir bis zu 49 Teilnehmer
Eigene Punktevorlagen kénnen erstellt, gespeichert und geladen werden
Dynamische Punktevergabe nach System des BMV / DMV / ADAC Kartsports

Rennen mit Zeit- oder Teilstrichauswertung
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Cockpit v2 — Serienrennen

Begriffsdefinitionen

Serienrennen

Oberbegriff fir Rennen im Rahmen einer Veranstaltung. Ein Serienrennen kann an mehreren Renntagen
stattfinden. Jeder Renntag ist separat zu definieren. Natdlrlich ist das System flexibel ausgelegt. Kbnnen an
einem Renntag nicht alle Laufe gefahren werden, lasst sich dieser Renntag auch an einem Datum fortsetzen.

Renntag
Ist ein Datum an dem das Serienrennen stattfindet. An einem Renntag gibt es die Mdglichkeit mehrere Durch-

gdnge anzulegen und durchzufihren.

Durchgang
Ein Durchgang ist die Zusammenfassung samtlicher Einzelldufe/-rennen der teilnehmenden Fahrer. Innerhalb

eines Durchganges kann es bis zu 50 Wiederholungen der dort zu fahrenden Einzelrennen geben.

Einzelrennen, Lauf
Ist das jedes einzelne Rennen, das mit pro Spur gefahren wird.

Gruppe
Eine beliebige Anzahl von Teilnehmern kann zu einer Gruppe zusammenfasst werden, z.B. auf Basis der Fahr-
starke der einzelnen Fahrer.

Jeder gegen Jeden
In diesem Modus fahrt jeder Teilnehmer einmal auf jeder Spur gegen alle anderen Teilnehmer.

Automatikmodus

Diese Option erlaubt einen vollstdndig automatisierten Ablauf eines Renntages. Im Training, in der Qualifikati-
on und im Rennen werden die Spuren automatisch zugeteilt und gewechselt. Das zwischen den Spurwechseln
liegende Zeitintervall ist frei wahlbar.

Dateniibernahme

In (fast) allen Fenstern in Cockpit v2, in denen externe Daten geladen oder importiert werden kénnen, ist die
Ubernahme auf zwei Wegen méglich. Zum einen markiert man den gewiinschten Eintrag mit der Maus und
klickt anschlieBend auf den entsprechenden Button (Laden, Offnen, Speichern, Ubernehmen, etc.). Die zweite
Variante ist ein Doppelklick mit der linken Maustaste auf das gewlinschte Element.

Beispiel: Rennbildschirmauswahl
Klickt der Anwender doppelt auf ein Vorschaubild in der Liste, landet der gewahlte Rennbildschirm direkt im
Hauptfenster.

Beispiel: Dateniibernahme fiir die Gruppeneinteilung

Es ist moglich die Daten eines bereits gefahrenen Durchgangs fiir die Gruppeneinteilung eines neu angelegten
zweiten Durchgangs heran zu ziehen. Ein Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste der angezeigten Durchgan-
ge Ubernimmt dessen Platzierungsreihenfolge ohne weitere Interaktion in das Dialogfenster fiir die Gruppen-
einteilung.
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Cockpit v2 — Serienrennen

Serienrennen anlegen

NEXT GENERRTION

V£

Nach dem Start von Cockpit v2 erst einmal auf den Button [ StartCenter ] klicken.

&P Cockpit-XP V2 PC-Rundenzahler fiir analoge und digitale Rennbahnen
Oberfliche Extras

o}
Start I’ﬁ Data o Config Statistik
Center S4 Center ' Center Center

6 Info

Cockpit-XP V2 Lizenz-Inhaber: Thomas Linden 32 Ausgange 32 Eingange

(ﬁ) Cockpit
¥ beenden

Es erscheint das folgende Fenster.

&P Cockpit-XP V2 PC-Rundenzahler fiir analoge und digitale Rennbahnen
Oberflache Extras

o )
Start —— pata O config /\/‘\Statistik 6
Center ‘ﬁ Center " Center ! Center ot
3 StartCenter

Optionen

“# Einfaches Rennen
"fﬁ Einfaches Rennen

% Rrennen || & Training | . Qualifikation | M Rennbildschirm

#% Serien Rennen

(.) Cockpit
¥ beenden

Aktivierte Rennbahn

o Start

test Cockpit v2 =]
Rennrunden Rennzeit
< Runden |1 Min
Rennende

le fahren Rennen zu Ende
enn Sieger im Ziel ist
enn Sieger im Ziel und andere fahren Runde zu Ende

(O Fahrzeug an Slot binden

Fahrer Fahrzeug

% §

Drift Uwe

@)

Cockpit-XP V2 Lizenz-Inhaber: Thomas Linden 32 Ausgange 32 Eingange

V| Mit Spurwechsel beim Rennen

(® Fahrzeug an Fahrer binden

_ - PhE— .
ST - Dy . B

- 3% A1-Team Canada

E2 @ PR

Slot

RE
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Cockpit v2 — Serienrennen Y CcOCKPIT
/ NEXT GENERRTION
V<

In den Modus zum Anlegen des Serien Rennens muss die Schaltfla-
che (siehe rechts) gedriickt werden. Danach klappt eine Baum-
ansicht auf, die als Basis fiir die weiteren Konfigurationsschritte

=B Serien Rennen

dient.
| #. Einfaches Rennen | Es gibt in diesem Bereich die Moglichkeit, eine neue Serien

Rennen Konfiguration anzulegen, haufig verwendete Einstellun-

B Serien Rennen gen als Favoriten zu speichern und beendete Serien Rennen zu
archivieren.

[ 4 Meu ]

Mit einem Klick auf die Schaltflache [ Neu ]

4:_" Favarten 4 Meu

El{' Alctive

| B CPv2 - Doku Serien Rennen
{' CPv2-SerenRennen-Doku-alt
=B CPv2_Ohmden-Speedway_links
= CPv2_Ohmden-Speedway_rechts
Lo CPv2 Test 4-Clots

=% Archiv - .
MNeues SerienRennen anlegen

erstellt man ein neues Serienrennen. Dieses erscheint nach
Vergabe eines Namens im sich 6ffnenden Dialog, z.B.

MName :

CPvZ - Doku Seren Rennen

Cancel

Nach dem Klick auf [ OK ] 6ffnet sich das nachste Fenster, in
dem die weiteren Basisparameter fiir ein Serienrennen einge-
stellt werden.
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Cockpit v2 — Serienrennen

Register ,,Fahrer/Teams*“

Es beginnt mit der Entscheidung, ob einzelne Fahrer das Serienrennen bestreiten sollen oder Gruppen von
Fahrern (Teams). Entsprechend dieser Vorgabe muss man in den Reiter ,Einzelfahrer” oder ,, Teams” wechseln.
Die nachstehend beschriebenen Moglichkeiten, die Teilnehmer in die Rubriken einzusortieren, sind in beiden

Formularen gleich. Daher werden sie hier zusammengefasst beschrieben.

= Einzelfahrer | 32 Teams
Suche

Liste: aller Fahrer

die 2 lustigen 3
DIGO

Dirkc F.

Drift Uwe
Elmars5

Fahrer 4
Fahrer 6
Fast Edde
Frank

& Neuer Fahrer

2P Meues SerienRennen: Doku Teams anlegen

@ Fahrer/Teams @ Rennvorgaben - Purkte

Ausgewahlt

Fahrer 1
Fahrer 3
Fahrer 5

™

44

[ Weitere Voreinstellung

H Speichem

@ Abbrechen

1. Doppelklick mit der linken Maustaste auf einen Namen in der , Liste aller Fahrer”

2. Klick mit der linken Maustaste auf einen Fahrer. Ubernahme mit einem Klick auf den griinen Einzelpfeil

3. Ein einfacher Klick auf den griinen Doppelpfeil wahlt alle Fahrer aus und schiebt sie in die
Liste ,, Ausgewahlt”.

"y

4. Bei gedrickter <STRG>-Taste kdnnen mehrere Fahrer markiert werden, die nicht direkt b
untereinander stehen. Im unten dargestellten Fenster lieBen sich so z.B. die Teilnehmer
,Drift Uwe”, ,Fast Edde”, ,Jacken” und ,Racing Andi“ selektieren und dann mit einem
Klick auf den grinen Einzelpfeil in die rechte Spalte Glbernehmen. Bleibt die Maustaste
gedrickt kann in der Liste aller Fahrer auch nach unten geblattert werden, um dort weite-
re Fahrer zu markieren.

Sollten ein oder mehrere Teilnehmer noch nicht in der Liste erscheinen, lassen sie sich einfach neu anlegen.

Dazu einfach auf den Button [ Neuer Fahrer ] klicken. Es 6ffnet sich dann das
Standardeingabefenster fir neue Fahrer, wie er weiter oben beschrieben ist.

& Meuer Fahrer

Wurde versehentlich ein Fahrer ausgewahlt, lasst sich dieser Umstand schnell riickgangig ma-
- chen. Einfach den Eintrag in der Liste , Ausgewahlt” mit der Maus markieren und auf den oran-
genen Einzelpfeil klicken. Im Ubrigen gelten die oben unter Punkt 1. — 4. Beschriebenen Méglich-

|
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Cockpit v2 — Serienrennen

Register ,Teams”

Seit der Version 2.2.3 (Build 144) vom 09.12.2011 gibt es eine Option flir Teamrennen. Es lassen sich Gruppen
von Fahrern zu einem Team zusammenfassen.

4P Meues SerienRennen: Doku Teams anlegen - B X
= Fahrer/Teams 8 Rennvorgaben ~| Punkte [ Weitere Vorsinstellung
& Einzetfahrer 35 Teams
Liste der Fahrer
Suche

Anzahl Teams

2 Setzen
Liste aller Fahrer

Die Madels
Benne -
Bemhard Fahrer 1
o
Christian F. T
die 2 lustigen 3
DIGD
Dirc F.
Drift Uwe
ElmarE5
Fahrer 1 =
Fahrer 2 fte Sacke
Fahrer 3
Fahrer 4 Fafrer 2
Fahre 4
Fahrer 6 Fahrer 6

Meuer Fahrer

(W] [0~

Die Fahrer lassen sich einfach per Ziehen & Fallenlassen (Drag & Drop) in die Teamliste einfligen. Im Bild oben
wurden zwei Teams mit je drei Fahrern angelegt. Uber das Eingabefeld ,Anzahl Teams*“ lassen sich auch mehr
als zwei Gruppen definieren. Mit einem Klick auf die Schaltflache [ Setzen ] wird die neue Einstellung tber-
nommen.

Die Teamnamen sind frei wahlbar. An Stellen von ,, Team 1, ,Team 2%, ... sind auch eigene Kreationen moglich,
z.B. ,,Regler-Griller”, , SpaR-Slotter”, etc.

In der Ablaufsteuerung des Serienrennens ist es spater moglich den Fahrer des Teams auszuwahlen, der den
nachsten Einzellauf, das Qualifying oder das Training absolvieren soll/muss.

Wie die Ablaufe konkret aussehen ist im Kapitel ,Serienrennen starten” ab Seite 36 weiter beschrieben.
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Cockpit v2 — Serienrennen

Register ,RennVorgaben”

5

Im nachsten Schritt geht es um die Rennvorgaben. Es lasst sich einstellen, ob es ein Serienrennen mit Auswer-
tung nach Zeit oder nach gefahrener Teilstrecke wird.

I

4P Renntag: 09.01.2011 - Meuer Durchgang anlegen

Fahrer | Rennliste | RennVorgaben

Hirweis: Solange die Rennlisten noch nicht erzeugt sind, kénnen die Rennvorgaben noch geandert wenden

Rennvargaben

ennen mit Zeit-Auswertung aktivieren

(_) Rennen mit Teilstrecke-Auswertung aktivieren

Rennen mit Zeit-Auswertung

Runden 5
Zeit 2 () Sek. (@) Min.
Automatikmodus

Automatikmodus aktiviersn

60 Pausenzeit in Sek.

Mach jedem Einzel-Rennen werden Punkte vergeben

RennEnde

Venn alle im Ziel sind

(@) Wenn der Siegerim Ziel ist und andere fahren Runde zu Ende

(] @

e

Ganz neu sind die beiden Optionen oben rechts, die auf Wunsch von Anwendern hinzugefligt wurden.

Bisher wurden Punkte erst nach Abschluss des kompletten Durchgangs vergeben. Das fiihrt zu gewissen Unge-
rechtigkeiten, werden doch Rennsiege einzelner Laufe nicht berticksichtigt. Ist die Option ,,Nach jedem Einzel-
rennen werden Punkte vergeben” aktiviert, ldsst sich der Verlauf eines Durchgangs gerechter bewerten. Fir
jedes Rennen gibt es in diesem Fall Punkte.

Aulerdem ist es jetzt moglich, jedes Einzelrennen mit vollem Tank zu beginnen. Dazu einfach den Haken vor
»Tank bei Start von jedem Einzelrennen auf 100% setzen”. Bei jedem Start nach einem Spur- (analog) oder
Reglerwechsel (digital) ist der Tank bis auf den letzten Tropfen gefillt.
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Cockpit v2 — Serienrennen

Rennen mit Zeitauswertung

(@) Rennen mit Zeit-Auswertung aktivieren

Rennen mit Zeit-Auswertung

RennEnde
Runden [ S, R,
() Wenn alle im Ziel sind
Zeit 1 () Sek. (@) Min. (@) Wenn der Sieger im Ziel ist und andere fahren Runc

Vorgabe:

Runden Nach Erreichen der eingestellten Rundenzahl beginnt das Ende des Rennens, wenn der Fiih-
rende Uber Start/Ziel gefahren ist. Tatsachlich ist der Lauf jedoch erst abgeschlossen, wenn
auch die gewahlte Option flir das Rennende erfullt ist

Zeit Nach Ablauf der Renndauer in Sekunden/Minuten beginnt das Ende des Rennens, wenn der
Fihrende nach Ablauf der eingestellten Rennzeit Gber Start/Ziel gefahren ist. Tatsachlich ist
der Lauf jedoch erst abgeschlossen, wenn auch die gewahlte Option fir das Rennende erfillt
ist.

Rennende:

Wenn alle im Ziel sind Alle Fahrer mussen die volle Distanz zu Ende fahren. Bei 10 zu fahrenden

Runden haben am Ende alle Teilnehmer auch 10 Runden in der Statistik.
Wenn der Sieger im Ziel Nachdem der Fiihrende zum letzten Mal Gber Start/Ziel gefahren ist, be-
und andere fahren Runde enden die Ubrigen Teilnehmer die Runde in der sie sich gerade befinden.
zu Ende Erst wenn alle ihre letzte Runde beendet haben, ist auch das Rennen
vorbei.
Fur Fahrer mit Rundenruckstand bedeutet das unter Umstanden, im Ge-
samtergebnis weniger Runden erzielt zu haben als der Sieger des Ren-
nens.
Bei 10 Runden Renndistanz hat der Sieger die volle Rundenzahl absolviert.
Die Néachstplatzierten kommen evtl. mit der gleichen Rundenzahl ins Ziel.
Es ist aber auch moglich, dass nur 9, 8, 7, etc. Runden erreicht wurden.
Auswertung:

Im Modus ,Zeitauswertung” ist der Fahrer der Sieger, der nach Erfiillung der Vorgabe als erster tber Start/Ziel
kommt. Cockpit protokolliert dann die zeitliche Differenz des Siegers auf die nachfolgenden Platze.

Sind Runden als Renndistanz vorgegeben, beginnt die Restzeitermittlung fiir die nachfolgenden Fahrer in dem
Moment, in dem der Fiihrende zum letzten Mal die Start-/Ziellinie Gberquert hat.

Bei Vorgabe der Renndauer in Sekunden/Minuten ist es wahrscheinlich, dass auch der Sieger eine Restzeitan-
gabe in der Auswertung findet. Fahrt er z.B. 1 Sekunde vor Ablauf der Rennzeit liber Start/Ziel, muss er die
eben noch begonnene Runde noch zu Ende fahren. Bei einer Rundenzeit von 7 Sekunden, steht dann eine
Restzeit von 6 Sekunden in der Auswertung.

Auch bei den folgenden Fahrern ist in diesem Modus die Rennzeit fiir die Restzeitermittlung maRgebend —
nicht der Zeitpunkt, an dem der Fiihrende das Rennen beendet hat.
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Cockpit v2 — Serienrennen

Rennen mit Auswertung der Teilstrecke

Rennen mit Teilstrecke-Auswertung (Slotabschaltung notwendig)

Optionen

Zei 10 @) Mi : -
=t ) Sek. (@ Min. | Rennstart immer an Start/Ziel

Letzte Runde im letzten Lauf zu Ende fahren

In diesem Modus bleiben die Fahrzeuge nach Erreichen der vorgegebenen Rennzeit an der Position auf der
Strecke stehen, an der sie sich gerade befinden. Aus diesem Grund ist fiir die Teilstrecken-Auswertung unbe-
dingt eine Bahnstromabschaltung erforderlich, die nach Ablauf der Rennzeit die Stromzufuhr unterbricht.

AuBerdem sind Markierungen an der Bahn erforderlich, um die aktuelle Position feststellen zu kdnnen. Es ist
Ublich, die Bahnldange durch 100 zu teilen. Bei einer 42 m langen Rennbahn bringt man anschlieBend im Ab-
stand von 40 cm eine Markierung in Form einer Zahl an, die die Entfernung von Start/Ziel (Position 0 und 100)
reprasentiert.

Die Renndauer kann in Sekunden oder Minuten vorgegeben werden. Je nach Lange der Rennbahn und Anzahl
der Teilnehmer ist so die Dauer einer Veranstaltung optimal konfigurierbar.

Optionen:

Egal welche Optionen gewéahlt wurden - am Ende gewinnt immer der Fahrer, der nach Ablauf der Renndistanz
die langste Strecke zuriickgelegt hat.

Alle Optionen deaktiviert Die Fahrzeuge werden im Teilstrecken-Betrieb wieder an der Position
auf die nachste Spur gesetzt, die sie bis zur Stromabschaltung erreicht
haben. Ein Fahrer, der auf Spur 1 bis zur Markierung 17 gekommen ist,
fahrt anschlieBend von Position 17 auf Spur 3 (Spurwechsel nach dem
1-3-4-2 System) weiter.

Rennstart immer an Auf Rennbahnen mit schwer zugénglichen Streckenabschnitten kann

Start/Ziel das Einsetzen der Fahrzeuge an der zuletzt notierten Position sehr
umstandlich sein. Ist diese Einstellung aktiv, beginnt ein weiterer Lauf
immer an der Start-/Ziellinie.

Letzte Runde im letzten Jeder Fahrer hat mehrere Einzelrennen zu absolvieren, bis er auf allen

Lauf zu Ende fahren Fahrspuren einmal gefahren ist. Bei gesetzter Option endet das Ren-
nen im letzten Lauf nicht irgendwo auf der Strecke, sondern die Runde
muss mit dem Uberqueren von Start/Ziel abgeschlossen werden.

Ist diese Option gesetzt, ist es nicht mehr erforderlich, die Teilstrecken zu notieren. Jeder Fahrer Gberquert in
seinem letzten Lauf die Start-/Ziellinie. Trotzdem flieBen die zurtickgelegten Teilstrecken in das Ergebnis ein,
weil die Fahrer an der erreichten Teilstreckenmarkierung wieder ins Renngeschehen eingreifen. Das Endresul-
tat entspricht dann einer Kombination aus Teilstrecke- und Zeitauswertung, weil nach dem Ende des Rennens
nicht die gefahrene Teilstrecke sondern die Zeitdifferenz fiir das Erreichen von Start/Ziel entscheidet.
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Cockpit v2 — Serienrennen I COCKPIT
NEXT GENERRTION
V2

Automatikmodus

Automatikmodus
Automatikmodus aktiviersn

0

Pausenzett in Sek.

Auf dieser Seite unten kann der Rennleiter den Automatikmodus aktivieren. Ist die Funktion eingeschaltet und
ein Wert fur die Pausenzeit in Sek. Eingestellt, kann das Rennen (fast) vollkommen selbstandig ablaufen. Die
kleine Einschrankung bezieht sich auf die Eingabe der Teilstrecke nach den einzelnen Liufen und/oder Korrek-
turen am Resultat, z.B. bei versehentlicher Doppelzdhlung einer Runde, etc.
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Register ,,Punkte”

Fa "

2P Neues SerienRennen: CPv2 - Doku Serien Rennen anlegen - =X
= Fahrer '@ Rennvorgaben - Punkte | |y Weitere Voreinstellung

System zur Punktevergabe Vorlage Punkie

® Nach fester Vorgabe lsishe unten) | € Laden kel Speichem

() Nach Formel - BMV/DMV/ADAC Kartsport

Anzahl Fahrer mit Punktevergabe 10 %

Punkte fur Platzienung

1. (10 &Flla 3 &5 5 20 |l Flkd Fl460 3
2 9 Hlla 2 B e Sl 0 FHlan0 Fz o Hlao &
a2 Bllw Bl 1w Sl 0 FHlan 0 FHlw o Hlas 0 &
4 7 Bl n & | 18 5120 |30 F 300 40 3
5 6 B2 5 | 19 =20 Sl Sl Fla0 3
B (3 2|13 = 20 Sz Hlauwod a0 Hlaed &
7. 4 B3| 4 = |21 520 |0 F 20 Fle0 3

H Speichem @ Abbrechen

e ’

Gegenliber der Vorgangerversion ist es in Cockpit jetzt moglich, Punkte fiir 49 max. Teilnehmer nach fester
Vorgabe einzustellen. AuRerdem lassen sich die eigenen Definitionen speichern und laden. Sie stehen damit
auch in zukiinftigen Serienrennen fir den Import zur Verfligung.

Legt man ein neues Serienrennen an, prift die Anwendung, ob eine Punktevorlage mit der Bezeichnung
»,Default” existiert. Ist das der Fall, dient diese als Ausgangsbasis fiir die weitere Konfiguration.

Zusammen mit dem bewdhrten Bewertungssystem nach BMV/DMV/ADAC Kartsport gibt es zwei flexible
Bewertungssysteme fiir die Platzierungen der Rennteilnehmer.

Punktevergabe - Nach fester Vorgabe:

Im ersten Schritt wahlt man aus, fir wie viele Platze Gberhaupt

Anzahl Fahrer mit Punktevergabe |10 & Punkte vergeben werden. Das kann durch direkte Eingabe einer

Zahl in das dargestellte Feld geschehen. Alternativ erhéht oder

vermindert man die Zahl durch Klicken mit der Maus auf die Schaltflichen Pfeil oben / Pfeil unten neben der

Zahl. Im unteren Bereich des Fensters schaltet Cockpit die entsprechende Anzahl Felder fiir weitere Eingaben
frei.

Die Eingabe der Punktzahl flir das Erreichen der jeweiligen Platzierung geschieht auf die oben beschriebene
Art und Weise.
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Cockpit v2 — Serienrennen N COCKPIT
y NEXT GENERRTION
Ve

Sind alle Eingaben gemacht, kdnnen diese in der Datenbank gespeichert werden.
Dazu genigt ein Klick auf den Button im Bereich ,Vorlage Punkte” des Windows kel Speichem
Dialogfensters.

- 5 Es offnet sich ein weiteres Formular, in dessen
P dbstarcabiomictenSipeciecn — oberen Teil bereits vorhandene Punktevorlagen
angezeigt werden. Im Feld darunter tragt man
pokuSete-20 einfach einen Namen fiir die eigene Vorlage ein.
Eﬂmzﬁ und klickt erneut auf [ Speichern ].
Punlte5
Die Vorlage ist damit hinterlegt und kann in
jedem Serienrennen
durch Klick auf die & Laden
Schaltflaiche wieder
Name: importiert werden.
Punkte15-Eigene
@Abbrechen

Auf dem dargestellten Bild sieht man die neu
eingestellten Punktevorgaben und das Fenster zum Laden dieser Informationen. Selbstverstdndlich kdnnen
nicht mehr verwendete Punktevorlagen auch wieder tiber den Button [ Loschen ] gel6scht werden.

&P Cockpit-XP V2 PC-Rundenzahler fiir analoge und digitale Rennbahnen ,-
Oberflache  Extras
o = o] ] L 1. .
3 Start [ Data Config /\" Statistik 61"“ (0) Cockpit
Center ‘LS5 Center Center —— Center = beenden
o
StartCenter

“B Serien Rennen . Optionen
@ Renntage 4a Training " Qualifikation 9 Rennbildschirm w Weitere Voreinstellung

| "{’ Einfaches Rennen |

#B Serien Rennen

o Aligemein | 9 Rennen |{= Fahrer — Punkte
4 Neu System zur Punktevergabe Vorlage Punkte
() Mach fester Vorgabe (siehe unten) =] Speichern
B Favorten
LB Adiv (@) Nach Formel - BMV/DMV/ADAC Kartsport
2, CPv2 - Doku Serien Rennen &P Vorlage Punkte Laden - 8 X
CPv2-SerienRennen-Doku-alt Anzahl Fahrer mit Punktevergabe 15
CPvZ2_Ohmden-Speedway_links -
CPv2_Ohmden-Speedway_rechts Punkte fir Platzierung EB:;:;aﬂna-Zﬂ
AR EE 1. @ Zlls [z Bt B0 F|z |Purktel5-Eigere |
Funkte20
] [} 0 7 = Funkte30
2 1B &lle |7 @18 0 23.0 & |3 Punkies
3. 16 5| 10.6 F|17. 0 24.0 & |3
4. 4 &F||11.5 F |18 0 5.0 &3
s. 12 8124 Blf1e 0 6. 0 & |39
= = =] Name:
6. (10 13. 3 20. 0 27. |0 34
=) = = Punkte 15-Eigene
7. 9 B||14.2 F |20 BT [zm0 B3y
eAhhrechen = Loschen
Defaultwerte Serie —
kel speichern @ Abbrechen

Cockpit-XP V2 Lizenz-Inhaber: Thomas Linden 32 Ausgange 32 Eingange
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Punktevergabe - Nach Formel

Das zweite System zur Punktevergabe richtet sich nach der offiziellen Regelung aus dem Kartsport.
Systemn zur Punktevergabe

() Nach fester Vorgabe (siche unten)

Ist diese Option gesetzt, erhalten alle Fahrer Punkte nach dem Rennen. Der letzte Platz erhalt immer einen
Punkt. Der Sieger und die lbrigen Teilnehmer erhalten Ihre Punkte nach einem festgelegten Schliissel. Bei
grofleren Starterfeldern werden die Punkte gleichmaRiger verteilt als nach dem System der festen Vorgabe
nach Platzierung.

Beispiel:
Punkteverteilung bei einem Starterfeld mit 3 Teilnehmern:

1. Platz - 7,67 Punkte
2. Platz - 4,33 Punkte
3. Platz - 1 Punkt

Im Vergleich die Punktevergabe bei 9 Teilnehmern:

. Platz - 9,89 Punkte
. Platz - 8,78 Punkte
. Platz - 7,67 Punkte
. Platz - 6,56 Punkte
. Platz - 5,44 Punkte
. Platz - 4,33 Punkte
. Platz - 3,22 Punkte
. Platz - 2,11 Punkte
. Platz - 1,00 Punkt

O oo NOOULE, WN -

Die Formel ist: ((AnzahlStarter - Platz) / AnzahlStarter) * 10 + 1.

Das Ergebnis wird dann auf 2 Nachkommastellen aufgerundet.
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W NEXT GENERRTION

V<

Register ,Weitere Voreinstellung”

Im letzten Register ,,Weitere Voreinstellung” kénnen dann die Vorgaben fiir Rennbahn, Training, Qualifikation
und die Rennbildschirme konfiguriert werden.

Legt man ein neues Serienrennen an, kommen die vorbelegten Werte aus den zu diesem Zeitpunkt konfigu-
rierten Parametern aus dem Einfachen Rennen.

Register , Allgemein“

P Meues SerienRennen: CPv2 - Doku Serien Rennen anlegen - =

& Fshrer  "® Rennvorgaben | Punkte  |fpr) Weitere Voreinstellung

o®:Aligemein’ 4 Training | Qualfikation | B9 Rennbildschim

Altivierte Rennbahn

test Coclepit v2 | =
Aldivierte Spuren

| Spur 1 V| Spur 3
V| Spur 2 V| Spur 4

Einstellung im Register Allgemein

Aktivierte Rennbahn  Hier wahlt man die Rennbahn aus, auf der das Rennen stattfinden soll.

Aktivierte Spuren Es lassen sich einzelne Fahrspuren selektiv ein- oder ausschalten.
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Register Training

......... i"i"l'.'

(T GENERRTION

-

L= Fahrer @ Rennvorgaben

Einstellungen Training

() Freies Training (ohne Zeitlimit)

() Training nach Anzahl Runden

v Mit automatischem Slotwechsel

P Neues SerienRennen: CPv2 - Doku Serien Rennen anlegen =

o2 Algemein | do Training | Qualiikation | 57 Rennbildschim

H Speichem @ Abbrechen

lod Weitere Voreinstellung

1 Min /Runden

10 sek. Pause

Einstellungen fir das Training

Freies Training (ohne Zeitlimit)

Training nach Zeit

Training nach Anzahl Runden

Mit automatischem Slotwechsel

CpV2-Doku-Serienrennen.pdf

Diese Option ermdglicht es jedem Fahrer solange zu trainieren,
wie er mochte.

Das Training lauft Zeit gesteuert ab. Die gewlinschte Dauer ist
in Minuten angegeben. Damit jeder Fahrer jede Spur kennen-
lernen kann, gibt es nach Ablauf des Zeitintervalls einen Slot-
wechsel.

Ablauf wie ,Training nach Zeit”. In diesem Fall wechselt die
Spur jedoch nach Erreichen der vorgegebenen Rundenzahl.

In Kombination mit ,Training auf Zeit” oder , Training nach An-
zahl Runden” ist ein selbstdndig ablaufendes Training moglich.
Nach Erreichen der Zeit-/Rundenvorgabe beginnt ein Count-
down. Wahrend der eingestellten Pausenzeit konnen Fahrzeu-
ge umgesetzt und Fahrerplatze getauscht oder neu besetzt
werden. Ist das Ende der Pausenzeit erreicht, startet automa-
tisch eine weitere Trainingssitzung.
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Register ,,Qualifikation”

W =

& Fahrer @ Rennvorgaben .| Punkte

Einstellungen Qualifikation
(@) Erste Runde einfahren, zweite Runde z3hit

() Qualfikation nach Anzahl Runden
() Qualfilkation nach Zeit

Cption
/| Qualffikation findet nur auf Spur

Qualfikation findet auf allen Spuren statt

H Speichem @' Abbrechen

9P Neues SerienRennen: CPv2 - Doku Serienrennen anlegen - B X

o) Weiters Voreinstellung

o Aligemein | 45 Training " Qualfikation % Rennbildschim

Runden

0 () Sek. () Min.

Einstellungen fir die Qualifikation

Erste Runde einfahren,
zweite Runde zdhlt

Qualifikation nach Anzahl Runden

Qualifikation nach Zeit

Qualifikation findet nur auf

Spur X statt

Qualifikation findet auf
allen Spuren statt

CpV2-Doku-Serienrennen.pdf

In diesem Qualifikationsmodus werden die Fahrzeuge an der
Start-/Ziellinie aufgestellt. Die erste Runde dient als Einfiih-
rungsrunde. Die Zeit wird zwar gemessen, flielt jedoch nicht
als Ergebnis in das Qualifikationsresultat ein. Erst in der zwei-
ten Runde geht es um die Startposition im Rennen.

Jeder Fahrer hat die eingegebene Anzahl Runden Zeit sein bes-
tes Qualifikationsergebnis zu erzielen. Nach Erreichen der Vor-
gabe ist der Qualifikationslauf fiir diesen Teilnehmer beendet.

Die Dauer der Qualifikation wird in Sekunden oder Minuten
vorgegeben. Jeder hat dann innerhalb dieses Zeitraums die
Gelegenheit seine schnellste Runde zu fahren.

Ist diese Option aktiviert, wird die Qualifikation nur auf einer
Spur gefahren, z.B. auf Spur 3. Jeder Fahrer hat als nur einen
Versuch, eine gute Rundenzeit abzuliefern.

Diese Funktion ist ganz neu. Im Prinzip handelt es sich um ein
Mini-Serienrennen. Jeder Fahrer qualifiziert sich auf jeder Spur.
Die Bestzeiten pro Spur werden addiert und dienen als Basis
fur die Gruppenbildung. Sieger ist der Teilnehmer, der die
niedrigste Gesamtzeit auf dem Konto hat.
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Register ,Rennbildschirm“

s

P Neues SerienRennen: CPv2 - Doku Serien Rennen anlegen

= Fahrer @ Rennvorgaben — Punkte

o Algemein | db Training |~ Qualfikation | & Rennbidschim

Monitor Rennen {Default)

&J Weitere Vorsinstellung

Training Qualfikation

(®) Hauptmonitor Cp-45-02 Standard 1024x758

Teir s e

Hauptmonitor
V| Furktionsleiste aktiviersn

Rennbildschim an Grole des Monitors anpassen

Fahrer haben feste Positionen

| | @ | | @

Fahrer haben feste Posttionen

Neu in Cockpit ist die Moglichkeit, flir Rennen, Training und Qualifikation unterschiedliche Rennbildschirme
einzustellen. In Kombination mit der Option das auf bis zu 5 Monitoren zu realisieren ergibt sich daraus eine

immense Vielfalt.

Rennen (Default)

Training

Qualifikation

Hier muss immer ein Rennbildschirm ausgewahlt sein. Bleiben die Ubrigen
Platze unbelegt, ist diese Anzeige auch fir Training und Qualifikation aktiv.

Der Rennbildschirm fir das Training (frei, nach Zeit/Runden)

Diese Anzeige stellt Informationen wahrend der Qualifikation dar.

Mit einem Klick der linken Maustaste auf das
| | Ordnersymbol am unteren Fensterrand offnet
sich ein Auswahldialog.

Darin sind alle Rennbildschirme mit Vorschaubild dargestellt,
die sich zum Zeitpunkt des Programmstarts im Rennbild-
schirmverzeichnis von Cockpit befinden.

Darin die gewiinschte Anzeige mit einem Klick der linken
Maustaste auf das Vorschaubild markieren und mit der Schalt-
flache [ Ubernehmen ] bestatigen.
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Cockpit v2 — Serienrennen S BRI IZilia
‘ NEXT GENERRTION
V<

Unten ist eine Einstellung zu sehen, die auf dem Hauptmonitor drei unterschiedliche Rennbildschirme nutzt.

r .
P Neues SerienRennen: CPv2 - Doku Serien Rennen anlegen - B X

(= Fahrer @ Rennvorgaben —| Punkte | fpr] Weitere Vorsinstellung

& Algemein | 4 Training |~ Qualifikation 57 Rennbildschim

Monitor Rennen ({Default) Training Qualffikation
(@ Hauptmonitor Cp-45-02 Standard 1024x768 Cp-45-06 Training 1024x768

[T

TL_25_Carbon_Zusatzmonitor_rot

Fahrer haben feste Positionen Fahrer haben feste Posttionen
@ @
[ | [ | ) | | [N

Hauptmonitor
V| Funktionsleiste aktivieren

Rennbildschim an Grole des Monitors anpassen

. r

Soll der Trainings- und/oder Qualifikationsrennbildschirm wieder entfernt werden, ist das mit einem Klick auf
den griinen Button schnell erledigt.

Unterhalb gibt es noch die Option, den Fahrern feste Positionen zuzuweisen.

Fahrer haben feste Positionen

Aktiviert Die Informationen der einzelnen Fahrer auf dem Rennbildschirm bleiben fest
an der gleichen Stelle. Jeder Teilnehmer findet die ihm zugeordneten Daten
stets an der gleichen Position auf der Anzeige.

Deaktiviert Die Informationen der einzelnen Fahrer wechseln mit der Platzierung im Ren-
nen. Bei haufigen Positionswechseln muss der Teilnehmer die zu ihm passen-
den Daten an unterschiedlichsten Stellen auf dem Bildschirm regelrecht su-
chen.

Fir den Hauptmonitor gibt es zwei weitere Konfigurationsmoglichkeiten:

T+aining Q-ualifying S-chnellstart Start-a-mpel | | Abbruch ESC R-C-Center W-echsel

Funktionsleiste aktivieren Blendet die Funktionsleiste unterhalb des Rennbildschirms auf dem
Hauptmonitor ein. Das funktioniert NUR auf dem Hauptmonitor!

Rennbildschirm an Gréfie Ist diese Option eingeschaltet, passt Cockpit die Anzeige auf dem

des Monitors anpassen Hauptmonitor in den verfligbaren Platz ein. So kdnnen Rennbildschir-
me optimal dargestellt werden, die urspriinglich flr kleinere oder gro-
RBere Monitoraufldsungen entworfen sind.
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Damit sind die Basiseinstellungen fir das Serienrennen abgeschlossen. Mit
einem Klick auf die Schaltflache [ Speichern ] Gbernimmt Cockpit die Daten in die
Datenbank und der fiir das Serienrennen vergebene Name erscheint in der Liste
der aktiven Serienrennen

AnschlieBend sollte man zur Sicherheit das angelegte Rennen mit einem Doppel-
klick auf den Namen in der linken Spalte auswahlen.

Renntag anlegen

Nachdem die Vorbereitungen fiir das Serienrennen abgeschlossen sind, geht es mit dem Anlegen des ersten

Renntages im Serienrennen-Explorer (Bild unten) weiter.

L0
'-. s

# Einfaches Rennen

=8 Serien Rennen

4+ Neu

=B Favariten

=k Adiv

.+ CPv2 - Doku Serien Rennen

. -*B. CPv2-SerienRennen-Doku-alt

. -#f% CPv2 Ohmden-Speedway links

i .= CPy2_Ohmden-Speedway_rechts
-+, CPv2_Test_4-Siots

W Archiv

&P Cockpit-XP V2 PC-Rundenzihler fiir analoge und digitale Rennbahnen Koo omx
Oberfliche Exdras
4 a =3 ata 0 onfi ‘| Statisti - R ockpi
P G Sonts oo e © oo
3 StartCenter
YT a— #% Serien Rennen Optionen
@ Renntage | db Training 7 Qualifikation &y Rennbildschirm  [i] Weitere Voreinstellung
+8 Serien Rennen
=l Fahrer Purkte
+ Neu
-#B Favorten
Ele: Aktiv
i L.«f CPv2 - Doku Serien Rennen
-, CPv2-SerienRennen-Doku-alt
-, CPv2_Ohmden-Speedway_links
B, CPv2_Ohmden-Speedway_rechts
i CPv2_Test_4-Slots
W Archiv
% Neuer Renntag anlegen i
Cockpit-XP V2 Lizenz-Inhaber: Thomas Linden 32 Ausgange 32 Eingange
S e—— Mit einem Klick auf d|e“ SchaIFfIache e
[ Neuer Renntag anlegen ] 6ffnet sich ein
Fenster, in dem man entweder ein Datum eintragt oder das aktuelle IEimEEE T
Tagesdatum (Voreinstellung) Gbernimmt. LRUEANE i
<< < MNowember 2009 > >>
Es geht auch komfortabler. Ein Klick auf das kleine Kalendersymbol rB BB ®
offnet ein Dialogfenster, in dem sich einfach das gewlinschte Datum 2 3 4 5 6
. " . 9 10 11 12 13
auswahlen und ibernehmen l&sst. 6 17 18 19 20 21 22 brechen
23 24 25 26 27 28 29
30

Sobald diese Information mit [ Speichern ]ibernommen wurde,
geht es automatisch weiter zum nachsten Schritt.
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Cockpit v2 — Serienrennen

Durchgang anlegen

Register ,Fahrer” oder Register ,,Teams”

Je nach Art des angelegten Serienrennens — Einzelfahrer oder Teams — 6ffnet sich das Fenster ,,Neuer Durch-
gang anlegen” mit dem Register ,,Fahrer” oder dem Register ,Teams”. Wir beginnen hier mit den Einstellungen
fiir die Einzelfahrer. Weiter unten wird auf die Besonderheiten fiir das Teamrennen hingewiesen.

P Renntag: 14.11.2009 - Neuer Druchgang anlegen - =X

Fahrer | Renrliste | RennVorgaben

Liste der Fahrer

Fast Edde
Jacken
Nadine

Nitro: Marc
Racing Andi
Slot Mario
Speed Rainer
Thomas L.

,‘ Fahrer andem

Ubemahme

H Speichem @ Abbrechen

’

Im linken Teil sieht man die Liste der Fahrer, die weiter oben als Teilnehmer fiir das Serienrennen ausgewahlt
wurden.

Dieser Button ermdoglicht es dem Rennleiter, weitere Fahrer teilnehmen zu lassen,
oder gelistete Teilnehmer zu l6schen, z.B. wenn diese nicht anwesend sind. Die ge-
naue Vorgehensweise ist weiter oben beim Anlegen des Serienrennens beschrieben.

,‘ Fahrer andem

In diesem Einstellungsdialog lassen sich die Teilnehmer auch ohne Qualifikation in
Gruppen einteilen. Dazu aktiviert man einfach die Option ,,Fahrer in Gruppen eintei-
len”. Auf diesen Punkt gehen wir zu einem spateren Zeitpunkt ein. Zuerst beschreiben wir die erforderlichen
Schritte, um Gruppen automatisch durch die Qualifikationsresultate der einzelnen Fahrer einzuteilen.

Fahrer in Gruppen einteilen

In vielen Rennserien ist es Ublich, pro Renntag mehrere Durchgidnge zu absolvieren. Damit soll den Fahrern
eine zusatzliche Chance gegeben werden in die Gruppen der besseren Fahrer aufzusteigen, die in der Qualifi-
kation nicht optimal gefahren sind.

Der Button [ Ubernahme ] macht es méglich, das Ergebnis eines bereits gefahrenen
&, Ubemahme Durchgangs als Basis fiir die Gruppeneinteilung im neuen Durchgang zu verwenden. In
unserem Dokumentationsbeispiel starten nach dieser MaRRnahme die vier Bestplat-
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NEXT GENERRTION
V&

zierten aus dem ersten Durchgang in der Gruppe 1, die restlichen fiinf Teilnehmer messen sich in der zweiten
Gruppe mit lhren Konkurrenten. Nachdem die Taste gedriickt wurde 6ffnet sich ein Fenster, in dem die in
Frage kommenden Durchgange in Listenform angezeigt werden.

-

ZP Ubernahme Ergebnisliste von einem Durchgang =X

BB
-8 14.11.2009

B 1. Durchgang 09 (offen/gefahren)
B- Punkteliste anzeigen
# Speed Rainer Punkte: 9.9
# Nitro Marc Punkte: 8,8
# Thomas L. Punkte: 7.7
# Slot Mario Punkte: 6,6
# Jacken Punkte: 5.4
# Fast Edde Punkte: 4.3
#» Racing Andi Punkte: 3.2
# Drift Uwe Punkte: 2.1
‘- gy Nadine Purkte: 1,0

H @ Abbrechen

Um den Durchgang auszuwahlen, klickt man einfach mit der linken Maustaste auf eine

Zeile, die den Begriff ,Durchgang” enthilt. Hier ist das der Eintrag ,1. Durchgang 0/9

(offen/gefahren). Dann noch ein Klick auf die Schaltfliche [ Ubernahme ] und schon
erfolgt die Gruppeneinteilung anhand der Platzierung im ausgewahlten Durchgang.

Konkret sieht das so aus:

-

P Renntag: 14.11.2009 - Neuer Druchgang anlegen = X
Fahrer | Rennliste | RennVorgaben

Liste der Fahrer Gruppen-Einteilung
Uber Drag&Drop konnen die Fahrer umsortiert werden
Speed Rainer Gruppe 1 (Schnellste) Gruppe 3
s
Thomas L. |PPeeL
Slat Mario ol Y
Fast Edde Slot Mario !_
Racing Andi
Drift Lwe
Nadine
Gruppe 2 Gruppe 4 (Langsamste)
Fast Edde
Nadine

& -
ke &*# Nochmals setzen

Obemahme

Im zweiten Durchgang treten damit die starksten Fahrer aus Durchgang 1 gegeneinander an, obwohl sie dort
wegen schlechter Resultate in der Qualifikation in unterschiedlichen Gruppen einsortiert waren.
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Soll ein Team-Serienrennen stattfinden und wurde diese Option beim Anlegen des Serienrennens gewahlt,
offnet sich das Fenster ,,Neuer Durchgang anlegen” mit den folgenden Einstellungen.

P Renntag: 12.02.2012 - Meuer Durchgang anlegen =X

Teams | Rennliste | RennVorgaben

Teams in Gruppen einteilen

Liste der Teams

Team 1
Team 2
Team 3

=

Wie auch bei den Einzelfahrern, lassen sich auch Teams in Gruppen einteilen. Das funktioniert genau wie bei
den Einzelfahrern. Daher folgt hier nur das entsprechende Bild. Die Einstellungen und Sortiermdoglichkeiten
bleiben unverandert.

P Renntag: 12.02.2012 - Meuer Durchgang anlegen - 3 X

Teams  Rennliste | RennVorgaben

Liste der Teams Gruppen-Einteilung

Optionen
k*# Default setzen Maximal Anzahl Eintrage pro Gruppe Anzahl leere Gruppen
¥::: ; 2 Setzen 1 Setzen
Team 3
Gruppe 1
Team 2
Team 3
Giruppe 2

Uber Drag&Drop kann umsortiert werdzn

| @
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Register ,Rennliste”

Sobald die Liste der Teilnehmer vollstandig ist, geht es ins Register ,,Rennliste”

&P Renntag: 16.11.2009 - Neuer Druchgang anlegen - B X

Fahrer ~Renrliste | Renrivorgaben

Rennlizten Einstellungen
Anzahl wWiedertholungen
1 -
-

Jeder gegen Jeden

Zufalige Yerteilung der Fahrer

Rennlisten erzeugen

H Speichern @ Abbrechen

Rennlisten Einstellungen (ohne Gruppeneinteilung)

Anzahl Wiederholungen Diese Zahl bestimmt, wie oft die Einzelrennen (Liufe) dieses Durch-
gangs wiederholt (max. 50) werden. Wiederholung bedeutet, die glei-
chen Teilnehmer treten mit den gleichen Rennvorgaben gegeneinan-
der an.

Jeder gegen Jeden Diese Option ist NUR sichtbar, wenn im Register ,,Fahrer” KEINE Grup-
pen eingeteilt wurden.
AulRerdem ist dieser Modus auf max. 16 Fahrer auf max. 8 Fahrspuren
limitiert. Versucht man die Option ,Jeder gegen Jeden” mit mehr als 16
Fahrern zu nutzen, erscheint diese folgende Meldung:

Fa )

Error x

@ Mt der Option "Jeder gegen Jeden” kinnen maximal 16 Fahrer teilnehmen |

e ’

Ein Beispiel fir Rennlisten im ,Jeder gegen Jeden“-Modus ist auf der
nachsten Seite abgebildet.
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Rennlisten im Modus ,,Jeder gegen Jeden”

Ve

P Renntag: 14.11.2009 - Neuer Druchgang anlegen
Fahrer | Rennliste | RennVorgaben
Rennen
1
2
3
4
Rennlisten Einstellungen 5
Anzahl Wiederholungen g
1 = 8
2l
10
1
V| Jeder gegen Jeden 12
Zufalige Verteilung der Fahrer 13
15
16
1
18
19
20
21
Rennlisten erzeugen 72
23
24
25
26
27
28
29
30
H Speichem @ Abbrechen

Thomas L.
Slot Mario
Mitro Marc

Thomas L.
Slot Mario

Rainer
Thomas L.

Slot Mario

Spur 3 Spur 4 =

Jacken
Racing Andi
Speed Rainer
Dirift Uwe
Fast Edde
Thomas L.
Slot Mario
Nitro Marc
Nitro Marc
Slot Mario
Thomas L.
Fast Edde
Jacken

Dirift Uwe
Speed Rainer
Racing Andi
Fast Edde
Nitro Marc
Slot Mario
Thomas L.
Dirift Uwe
Speed Rainer
Racing Andi
Jacken
Racing Andi

Jacken
Nitro Marc
Fast Edde

NEXT GENERRTION

Verfligbare Optionen:

Zufillige Verteilung
der Fahrer

Normalerweise findet die Einzelrennen in einer festen Reihenfolge
statt, um zligig und strukturiert ablaufende Veranstaltungen zu ermog-

lichen. Dadurch kann es allerdings vorkommen, dass einige Fahrer erst
relativ spat ins Renngeschehen eingreifen. Eine zufilligere Verteilung

innerhalb der Rennlisten erhdlt man, wenn diese Option gesetzt ist.

Hinweis:

Rennlisten erzeugen

Die Spurwechsel erfolgen IMMER nach dem 1-3-4-2 System.

Ein Klick auf diese Schaltfliche generiert
die Liste der zu fahrenden Einzelrennen

und stellt diese auf der rechten Seite dar.

CpV2-Doku-Serienrennen.pdf
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W NEXT GENERRTION
V<

Fiir ein Teilnehmerfeld mit 9 Fahrern sieht eine ohne Optionen und Gruppeneinteilung erstellte Rennliste wie
folgt aus:

P
P Renntag: 14.11.2009 - Neuer Druchgang anlegen - =2 X

Fahrer | Rennliste | RennVorgaben

Rennen Spur 1 Spur 2 Spur 3

Racing Andi
Slot Mario
Speed Rainer
Thomas L.
Nading
Jacken

Rennlisten Einstellungen

Anzahl Wiederholungen
1 -
-

W00~ h s ko=

Jeder gegen Jeden

Zufalige Verteilung der Fahrer

Rennlisten erzeugen

H Speichem @ Abbrechen

Neu in Cockpit ist die farblich hinterlegte Liste fiir die Fahrspuren. Die Farben kommen aus den Einstellungen
fiir die Slot-Farben in Cockpit. Diese befinden sich bei einer Standardinstallation im ConfigCenter — Basis Ein-
stellungen — Allgemeine Einstellungen — Slot-Farben. Allerdings lassen sie sich auch der Rennbahnkonfiguration
zuordnen und befinden sich unter Umstanden an dieser Stelle.

Gut zu erkennen ist auch die Reihenfolge der Spurwechsel nach dem 1-3-4-2 System.

Links neben dem Rennlisten-Fenster befinden sich zwei Schaltflachen. Klickt man mit der Maustas-
4 te auf ein Einzelrennen, z.B. das Rennen 5, ist es mit diesem System moglich die Reihenfolge der

Einzelrennen manuell neu zu sortieren.

Dadurch lasst sich die unter Umstéanden lange Wartezeit fur Teilnehmer reduzieren, die sonst erst

in den letzten Laufen ins Renngeschehen eingreifen wiirden.
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Rennlisten erstellen (mit manueller Gruppeneinteilung)

&P Renntag: 06.10.2010 - Neuer Durchgang anlegen - =

Fahrer | Rennliste | Renrivorgaben

/| Fahter in Gruppen einteilen

Liste der Fahrer Gruppen-Einteilung e

i+# Default setzen Iaximal Anzahl Fahrer pro Grippe Anzahl leere Gruppen
ooy = 8 Selzen 10 Selzen
AnniE
Antonietta B
Ael R

Eorne Giruppe 1 Gruppe 3 Gruppe 5 Giupps 7
o - e
i Anni E. Holge: 6. Siman B.
et E—
ot 5 Bl i Jens Siat Mario
Fofrerd Benne Jonas B Speed Aainer
Fahrer 5 Christian P Marcel F.
Ditk F Mains 5

Fahrer &
Fast Edde
Frank B Gruppe 2 Gruppe 4 Gruppe B
Friedemann B
Holger G

Fahrer 2

Nitro Marc

‘wolfgang D.

& Fahrer sndem

Fahrer 4
- Fahrer &
% Ubermahme F:h:; B

Fast Fride

Peter H

Rarinn Andi

nflt2 {ber DragiDrop kinnen die Fahrer umsartiert werden

H Speichern @ Abbrechen

Setzt man im Register ,Fahrer” einen Haken im Kontrollkdstchen vor , Fahrer in Gruppen einteilen”, erscheint
im rechten Teil des Fensters der Bereich ,,Gruppen-Einteilung”. Die Einordnung der Teilnehmer kann hier nach
ihrer Fahrstarke erfolgen. Ganz neu ist die Option die Anzahl der Fahrer sowie die Anzahl der Gruppen nach
Belieben festlegen zu konnen.

Cockpit teilt die teilnehmenden Fahrer zu Beginn automatisch auf die Gruppen auf. Die gewdhlte Rennbahn ist
mit 4 Fahrspuren konfiguriert. Entsprechend werden die ersten 4 Fahrer in Gruppe 1 zusammengefasst. Die
nachsten 4 Fahrer landen in Gruppe 2, usw. Die Anzahl der Teilnehmer bestimmt daraufhin die Zahl der Grup-
pen. Bei 43 Fahrern wie im Beispiel oben, verteilt Cockpit-XP diese auf entsprechend viele Gruppen.

Mit den Uberschiissigen Teilnehmern fiillt das Programm die aktuell letzte Gruppe auf, bis wieder eine volle
Gruppe entsteht. Bei 43 Fahrern hat die Gruppe 10 demnach 7 Fahrer. Kommt Teilnehmer Nr. 44 hinzu, ver-
schiebt die Anwendung die Gberschiissigen 4 Fahrer in Gruppe 11.

Mit dem neuen Optionen kann man die Anzahl der Fahrer pro Gruppe und/oder die Menge der Gruppen nach
Belieben definieren. Tragt man in das Feld ,,Maximal Anzahl Fahrer pro Gruppe” z.B. den Wert ,8“ ein und
klickt dann auf die Schaltflache [ Setzen ], verteilt das Programm die Teilnehmer auf Gruppen zu je 8 Fahrern.

Zusatzlich oder alternativ ist es nun moglich, die Anzahl der Gruppen zu bestimmen. Legt man eine gréRere
Anzahl fest, als von Cockpit-XP V2 automatisch vorbelegt, bleiben diese erst einmal leer und miissen von Hand
befiillt werden. Wahlt man eine kleinere Anzahl, als rechnerisch fiir die Teilnehmerzahl gebraucht wird, blei-
ben alle Gruppenfelder unbelegt und man sortiert das Starterfeld von Hand in die Gruppen ein.

Allerdings ist es moglich, eine weitere Gruppe manuell zu fillen. Dazu einfach mit der linken Maustaste auf
einen Namen klicken und dann den Teilnehmer in die ndchste Gruppe ziehen. Sobald sich der Mauszeiger Gber
dem gewiinschten Feld befindet, einfach die Maustaste los lassen (Drag & Drop). Schon steht der Fahrer in
einer anderen Gruppe.
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Auf diese Art und Weise ist es einfach und schnell moglich, die Fahrer nach allen moglichen Kriterien in die
Gruppen einzusortieren.

Cockpit v2 — Serienrennen

E] Mit Hilfe der Schaltflachen [ Pfeil oben ] und [ Pfeil unten ] kann ein markierter Fahrer innerhalb
¥ seiner Gruppe auf eine andere Fahrspur verschoben werden, z.B. von Spur 1 (rot) auf Spur 3 (gelb).

Hat man zu viel des Guten getan, ist die urspriinglich von Cockpit vorgeschlagene
Einteilung mit einem Klick auf die Schaltflache [ Default setzen ] wiederhergestellt.

k=¥ Default zetzen

Sind die Gruppen Wunsch gemal eingerichtet, geht es mit einem Klick auf das Register ,Rennliste” zum nachs-
ten Schritt — der Erstellung der Rennlisten.

Rennlisten erstellen (Gruppen)

P
P Renntag: 14.11.2009 - Neuer Druchgang anlegen - =2 X

Fahrer | Rennliste | RennVorgaben

Rennen Gruppe | Spur 1 Spur 2 Spur 3 Spur 4
i arc Slo io Racing Andi

Fast Edde
Mitro Marc
Dirift Lwe:
Speed Rainer
Madine

Slot Mario
Jacken

Rennlisten Einstellungen

Anzahl Wiederholungen
1 -

-

000 =) N B R =
P = P = P = B = R

Zufalige Verteilung der Fahrer

V| Gruppen abwechseind

Rennlisten erzeugen

H Speichem @ Abbrechen

Der Schnappschuss oben zeigt die erzeugte Rennliste, wenn die Option ,,Gruppen abwechselnd” aktiv ist.

Es fallt auRerdem auf, dass der Modus ,Jeder gegen Jeden” nicht verfligbar ist, sofern das Starterfeld in Grup-
pen eingeteilt wurde.

Verfligbare Optionen:

Anzahl Wiederholungen Diese Zahl bestimmt, wie oft die Einzelrennen (Liufe) dieses Durch-
gangs wiederholt werden. Wiederholung bedeutet, die gleichen Teil-
nehmer treten mit den gleichen Rennvorgaben gegeneinander an.
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Zuféllige Verteilung
der Fahrer

Gruppen abwechselnd

Normalerweise findet die Einzelrennen in einer festen Reihenfolge
statt, um zligig und strukturiert ablaufende Veranstaltungen zu ermég-
lichen. Dadurch kann es allerdings vorkommen, dass einige Fahrer erst
relativ spat ins Renngeschehen eingreifen. Eine zufilligere Verteilung
innerhalb der Rennlisten erhalt man, wenn diese Option gesetzt ist.

Die Gruppen fahren abwechselnd lhre Rennen. Es beginnt immer die
langsamste Gruppe, in unserem Beispiel die Gruppe 2. Ist der erste
Lauf beendet, kommt die Gruppe 1 an die Bahn und fahrt ihr erstes
Einzelrennen.

Wird diese Option deaktiviert, fahrt Gruppe 2 alle Einzelrennen hinter-
einander, bis der Durchgang fiir sie beendet ist. Erst im Anschluss star-
tet Gruppe 1 ihre Einzelrennen.

Entscheidet man sich spontan gegen die Rennaufteilung, nach der die

Gruppen abwechselnd an den Start gehen, wenn die Rennlisten schon

Rennlisten erzeugen

erstellt wurden, deaktiviert man einfach die gewahlte Option und driickt
erneut den Knopf [ Rennlisten erzeugen ]. Das gilt selbstverstdndlich auch
fur andere Einstellungen wie die ,,Anzahl Wiederholungen” und/oder ,Zuféllige Verteilung der Fahrer”.

Links neben dem Rennlisten-Fenster befinden sich die zwei bereits bekannten Schaltflachen. Klickt

i_
J_

man mit der Maustaste auf ein Einzelrennen, z.B. das Rennen 5, ist es mit diesem System moglich
die Reihenfolge der Einzelrennen manuell neu zu sortieren.

Dadurch lasst sich die unter Umstanden lange Wartezeit fir Teilnehmer reduzieren, die sonst erst
in den letzten Laufen ins Renngeschehen eingreifen wiirden.

Zum Abschluss sind noch die Vorgaben fiir das Rennen einzustellen. Danach kann mit dem Start des Serien-

rennens begonnen werden.

Das Fenster fir die Rennlistener-
stellung sieht aus wie der fir die
Einzelfahrer und bietet identische
Einstellungen.

Zur Komplettierung der Dokumen-
tation haben wir an dieser Stelle
nur den entsprechenden Screens-
hot eingefligt.

Auf den ersten Blick fallt auf, dass
nur die Namen der Teams in der
Liste erscheinen.

Sind Teams in Gruppen eingeteilt,

zeigt die Liste auch die Nummer der
Gruppe an.

CpV2-Doku-Serienrennen.pdf

4P Renntag: 12.02.2012 - Neuer Durchgang anlegen =

Teams | Renniite. | RennVorgaben

Renniisten Einstelungen
Anzahl Wiedetholungen
3 5

B N
&
£

Jeder gegen Jeden

Zifalige Verteilung

#8 Renrlisten erzeugen

[ Renniisten Imperiieren

ke soeictem @ Abbrechen
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Rennlisten importieren (.CSV Datei)

‘f ..'-':'-.

Ganz neu besteht die Moglichkeit manuell erstellte Rennlisten zu importieren. Wichtig ist in diesem Fall nur

das Format der Importdatei. Dabei handelt e
csv), wobei wir als Trennzeichen der einzelnen

s sich im Komma-getrennte-Werte (comma separated values =
Werte ein Semikolon verwenden.

Mit dem Windows Editor oder einem anderen Text-Editor direkt eine solche Datei erstellen oder im ersten
Schritt mit OpenOffice Calc oder Microsoft Excel eine Tabelle erstellen. Nach dem die Datei mit Inhalten gefillt

ist, muss sie unbedingt mit der Endung .csv
dieses Format in ihren Speichern-Dialogen an.
log oder man gibt als Endung csv statt txt an.

Die Datei muss eine der beiden folgenden Stru

Daten mit Semikolon getrennt
Ohne Texttrennzeichen

gespeichert werden. Die beiden Tabellenkalkulationen bieten
Bei den Text-Editoren lauft das ebenfalls (iber den Speicherdia-
kturen aufweisen:

Daten mit Komma getrennt
“als Texttrennzeichen

RennNummer;Spurl;Spur2;Spur3;Spur4
1;Thomas L.;Peter H.;Rainer H.;Franz K.
2;Peter H.;Franz K.;Thomas L.;Rainer H.

Tabelle mit Microsoft Excel erstellen:

,RennNummer”,“Spurl”,“Spur2“,“Spur3“,“Spur4“
,1%“Thomas L.“,“Peter H.”,“Rainer H.”“,“Franz K.“
,2%“Peter H.”,“Franz K.“,“Thomas L.“,“Rainer H.”

Ansicht

Seitenlayout  Formein  Daten  Uberprufen

- Eine neue Arbeitsmappe 6ffnen und Daten eingeben B ffaon o <A Sizetenumbruch
Emlfgen -'j F & U-~|3-& A-l=== £ Verbinden und zentrieren
- Dann ,Speichern unter...” wahlen, einen Dateinamen AL - 7] RennNummer
eingeben und unten in der Liste das Format ,Comma e T s s s :
separated values (.csv)” wahlen. o Soaed taimer ek teckacar It
4|3 Fast Edde Slot Mario Drift Uwe Racing Andi
5 4 Jacken Nadine Speed Rainer  teckracer
6
Speichern in: (} Eigene Dateien ¥ @ -0 X ChE-
Chr gl e -l Der Import in Cockpit-XP V2 funktioniert nur,
(@ peskiop |2 200905776 (2 0ffice

(200909359
‘ ([()200911093
[)200911159

[PCWELT
[ pfMachine

‘ () Eigene Datsien
B — |2)SGE_BARTPE

wenn fiir den Durchgang, in den die Rennlisten

1 rbeitsplatz |2 CDBurnerP Projects
(L) DHCPSHY

() Dawnload

| Dawnloads

(2 Eigene Bilder

(5] Eigene Datenquellen
(A Eigene Music

P Eigene videos

¢ Favoriten

= gnu-pg
[krallontrack.

() Mein Matizbuch

& Netzwerkumgebung

Dateiname: | Cpy2-Renrliste-neu|

Datsityp: | cay (Trennzsicher-getrennt) (*,csv)

|5 SharpDevelop Projects

12591 Server Management Studia

|2 visual Studio 2005

1D Visual Studio 2008

1D WebEx

(paw-cases
E&f]Dateinamenerweiterungen_Wkipedia_2008-08-14.xlsx
|5 Meine freigegebenen Ordner
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Ubernommen werden sollen, noch keine Renn-
listen erzeugt wurden.

Ist das bereits zu einem friiheren Zeitpunkt
geschehen muss entweder der bestehende
Durchgang gel6éscht oder ein neuer Renn-
tag/Durchgang angelegt werden. Wie das geht
ist weiter oben in diesem Dokument beschrie-
ben.
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NEXT GENERRTION
V&

Nachdem die Teilnehmer fir den Durchgang ausgewahlt sind, wechselt man ins Register ,Rennliste”. Das sieht

inzwischen so aus:

Schaltflaiche ,Rennlisten

Dialog” des Betriebssystems.

P Renntag: 21.12.200% - Neuer Durchgang anlegen - B2 X
Fahrer | Fernliste: Renrvorgaben
Rennlisten Einstellungen
Anzahl Wiederholungen
IR
Jeder gegen Jeden
Zulélige Verteilung der Fahrer
B, Rennlisten srzsugsn
B Fienniisten Importisren
| Qe
Der Importvorgang startet mit einem Klick auf die neue
. . O ? X
importieren”. Nachdem der = ,
. . . Lo Suchenin | ) Eigene Dateien - o [~
Button gedriickt wurde, 6ffnet sich der ,Datei-Offnen- o -
4 IEkrollontrack — P
Zuletat IL2)Mein Hotizbuch LB OIS
werendete Do, [ Meine vorlagen gre;ﬁ":ztﬂgfg;’tzé- 12.
?[ Iy etwork Sharing
In diesem wihlen wir die zuvor erstellte Importdatei per L
. . . . . . IE)pdftachine
Mausklick aus. Anschliefend liest ein Klick auf die Schalt- e paree

flaiche ,Offnen” unten rechts die Datei in Cockpit-XP V2
ein.

Sofern die Tabelle korrekt in das CSV-Dateiformat gespei-
chert wurde, erscheinen die manuell erzeugten Rennlisten
unmittelbar danach in Cockpit-XP V2.

f 1 IE35harpDevelop Projects
Eigene Dateien  |L)50L Server Management Studio
IEvisual Studia 2005
I visual Studio 2008

[?L_‘ gWahEx
Arbeitsplatz i
{ L
Dateihame: CpW2-Rennliste-neu.csy =
NEtZWEkUME. . Disteityp CSY Dateien [%.csv) B Abbrechen

&P Renntag: 21.12.2009 - Neuer Durchgang anlegen =

Fahrer | Rennliste | RennVorgaben

Rennen | Spur1 Spu? | Spur3 Spur 4

1 B Racing Andi
teckiacer
Diift Une
Speed Rainer

2
3
4
Rennlisten Einstellungen

Anzahl Wiederholungen
1 B

Jeder gegen Jeden

Zufalige Veiteilung der Fahrer

8 Rennlisten erzeugen

B Renniisten Innpatiersn

Alles in allem erweitert diese Importfunkti-
on die Moglichkeiten zur Generierung von
Veranstaltungsspezifischen Rennlisten um
ein Vielfaches.

Wer mochte stellt sich die Starterfelder bis
ins kleinste Detail nach eigenen Vorstellun-
gen zusammen.

I @ sbbrcchen
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Rennlisten fiir digitale Bahnsysteme (Carrera D124, D132 und D143)

Da die Zuordnung der Fahrer zur Regler-ID (Fahrzeug-ID) erfolgt, ist das Prinzip der Rennlistengenerierung

teilweise geringfligig anders gel6st.

Zum einen kann bei der Rennbahnauswahl festgelegt werden, wie viele Fahrer der Bahn zugeordnet sind. Fiir
die Beispiele hier bekam die Bahn 4 gleichzeitige Teilnehmer zugewiesen.

AuBerdem sorgt das Programm dafiir, dass zu keiner Zeit ein Fahrer alleine auf 1 s
der Strecke ist. Bei 9 ausgewahlten Fahrern findet die Verteilung in der Qualifi-
kation z.B. so statt: 4 Fahrer im ersten Quali-Lauf, 3 Fahrer im mittleren Turn Dt aemmdedn

und 2 Fahrer in der letzten Session.

Nach diesem System erzeugt Cockpit-XP V2 anschlieRend auch die Rennlisten mliia iz bel R e
fiir das Serienrennen, sofern keine der moglichen Optionen aktiviert ist.

Mogliche Rennlisten-Einstellungen

Anzahl Wiederholungen

Jeder gegen Jeden

Zufillige Verteilung der Fahrer

Rennlisten wie bei Analog

Fennlisten Einstellungen

Anzahl Wiederholungen

Zufalige WVerteilung der Fahrer

=8 Rennlizten erzeugen

siehe Rennlisten-Einstellungen auf Seite 24

Die Rennlisten werden abhangig von der Anzahl Fahrer erzeugt, die
bei der Rennbahn angegeben sind. Bei bis zu 6 Teilnehmern kommt
so ein Einzellauf zu Stande. Sind es mehr Fahrer, werden diese auf
eine entsprechende Anzahl von Einzelrennen aufgeteilt. Es fahrt je-
doch NICHT jeder Teilnehmer einmal mit jeder Fahrzeug-ID.

siehe Seite 25

Die Rennlisten werden wie bei einer analogen Rennbahn generiert.
Konkret fahrt jeder Teilnehmer einmal mit jeder Regler-ID (= Fahr-
zeug-ID). Entsprechend gibt es bei den bereits erwahnten 9 Fahrern
genau so viele Einzelrennen. Wie Rennlisten fiir analoge Rennbah-
nen generiert werden ist ab Seite 24 — Register ,Rennliste” genau
beschrieben.

Die ID-Wechsel erfolgen nach dem 1-3-4-2-System.

Zum Abschluss sind noch die Vorgaben fiir das Rennen einzustellen. Danach kann mit dem Start des Serien-

rennens begonnen werden.
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Seite 32 /73 © Okt. 2010 by slot-xtreme



Cockpit v2 — Serienrennen ___§ _cockr/r

Register ,RennVorgaben”

NEXT GENERRTION

Vs

i

Fahrer | Rennliste ~RennVorgaben

Rennvorgaben

® Rennen mit Zeit-Auswertung aktiviersn

Rennen mit Teilstrecke-Auswertung aktiviersn

Rennen mit Zeit-Auswertung

Runden 5
Zeit 2 () Sek. @ Min.
Automatikmodus

Automatikmodus aktiviersn

60 Pausenzeit in Sek.

4P Renntag: 09.01.2011 - Neuer Durchgang anlegen

Hirweis: Solange die Rennlisten noch nicht erzeugt sind, konnen die Rennvorgaben noch geandert werden

MNach jedem Einzel-Rennen werden Punkte vergeben

RennEnde

(7) Wenn alle im Ziel sind

(@ Wenn der Siegerim Ziel ist und andere fahren Runde zu Ende

==

-

Die Einstellmoglichkeiten auf dieser Seite wurden weiter oben in diesem Dokument bereits ausfihrlich behan-
delt. Daher verzichten wir an dieser Stelle auf weitere Beschreibungen.

Mit einem Klick auf den Button [ Speichern ] ist die vorbereitende Konfiguration des
EICNEM
Renntages und des darunter angesiedelten Durchgangs mit den Einzelrennen beendet. g

Zur Sicherheit fragt Cockpit noch einmal nach, ob alle Rennvorgaben eingestellt sind.

-

Frage ?

Letzte Chance !

Haben Sie die RennVorgaben fir diesen Durchgang gesetzt 7

x Erfolgt die Bestatigung mit einem Klick auf [ Ja ]
werden die Einstellungen Gbernommen.

Die Taste [ Nein ] bricht den Speichervorgang ab
und erlaubt es, die bisherige Konfiguration noch
einmal zu prifen.
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Nach Ubernahme der Rennvorgaben fiir den Renntag zeigt die Anwendung folgendes Bild

4P Cockpit-XP V2 PC-Rundenzahler fir analoge und digitale Rennbahnen Booomox
Oberflache  Extras
Start = pata O Config 4V statistik 6 Info ‘0) Cockpit
Center ‘=4 center Center —— Center beenden
g
o StartCenter
# Serien Rennen Optionen
‘# Einfaches Rennen
@ Renntage | 5 Training " Qualifikation &y Rennbildschirm  [i] Weitere Voreinstellung
8 Serien Rennen -
RN CPv2 - Doku Serien Rennen e o
=9 14.11.2009
4+ Neu B, 1. Durchgang 3/0 (offen/gefabren) | D7t Une 0o
QualiErgebnisse anzsigen Nadine 00
& Favoriten i g Zwischenstand anzeigen Fast Edde 0.0
B B Aciv Jacken 0.0
" B CPv2 - Doku Serien Rennen Niro Marc 00
“B, CPv2-SerienRennen-Doku-att Racing Andi 0.0
“F, CPv2_Ohmden-Speedway_links Slet Manu_ 0.0
B, CPv2_Ohmden-Speedway_rechts Speed Rainer 0.0
oo CPv2_Test_4-Slots Themas L. 00
W Archiv
% Neuer Renntag anlegen ra
Cockpit-XP V2 Lizenz-Inhaber: Thomas Linden 32 Ausgange 32 Eingange

Selektiert man an dieser Stelle das Datum des Renntags mit der Maus,
. ¥ Neuen Durchgang anlegen

schaltet das Programm den Button [ Neuen Durchgang anlegen ] frei.

Es lassen sich auf diesem Weg weitere Durchgange hinzufligen, um z.B. im Rahmen einer Rennserie an einem
Renntag zwei Durchgdnge zu absolvieren.

Doch bevor es jetzt richtig los geht fehlt noch eine wichtige Information.

Im oben dargestellten Fenster gibt es die Register fiir ,, Training”, ,Qualifikation”, ,,Rennbildschirm” und , Wei-
tere Voreinstellung”. Wahrend sich die Optionen in den ersten 3 Registern an Ort und Stelle modifizieren
lassen, genieRt der Punkt , Weitere Voreinstellung” einen Sonderstatus.

Hier sind zwar die gleichen Informationen dargestellt, die schon beim Anlegen des
Serienrennens eingegeben wurden. Versucht man allerdings diese direkt im Fenster
zu andern — passiert erst einmal gar nichts. Sollen einzelne Einstellungen noch ein-
mal angepasst werden, muss zuerst die Schaltfliche [ Andern ] am unteren Fenster-
rand gedriickt werden.

Defaultwerte Serie

g -
Andern ?

Danach gesellen sich zwei weitere Schaltflachen hinzu, die Parame-
kel Spsichem ter kénnen gedndert und anschlieBend entweder gespeichert ([ @ abbrechen
Speichern ]) oder verworfen ([ Abbrechen ]) werden.
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V£

Wurde ein Teamrennen angelegt, zeigt der Serienexplorer ein etwas verandertes Bild. Es ist deutlich von dem

fur Serienrennen mit Einzelfahrern zu unterscheiden.

P Cockpit-XP V2 PC-Rundenzihler fiir analoge und digitale Rennbahnen

Oberfliche TastenSimulation

Start 5 Data D config /\’*Statistik
Center 28 center Center —— Center
3 StartCenter
’EL Serien Rennen Optionen

'E‘ Einfaches Rennen

#% Serien Rennen

' Qualifikation

9 Renntage Jg Training

E-+E Doku Teams
-9 12.02.2012

2 im0ttt
- " TrainingsErgebnisse anzeigen
#B, Favoriten - QualiErgsbnisse anzeigen
1o, Akdtiv - @ Zwischenstand anzeigen
%, CP Forum - Fahrerverteiiuny E-§E Teams

= CpV2-Serie-Digital_5-geger Team 1
“B, CPv2-SerienRennen-Doku ;3 Team2
“- & Team 3

., Doku Teams
-+ Hillclimb-Test
= Porsche GT3 Ausscheidun
-« Porsche GT3 Cup
=, Teckslot - Chmden
£ test 45
~#% test digi single mode
= test durchgang renntag
=% test fahrerbindung
=% Test Punkte nach jedem R
“E; test Ralf Schneider
B test skins
~#% test Stefan Casati
o, Test Teams
- test tellstrecke
% Archiv

% Neuer Renntag anlegen

Cockpit-XP V2 Lizenz-Inhaber: Thomas Linden 50 Ausgange 50 Eingdnge

Fahrer

6 Info

ﬂ} Rennbildschirm

‘£ Start

Punkte

Lo oo ox
(.) Cockpit
- ¥ beenden

[ weitere Voreinstellung

Spater ist unterhalb der Team-Symbole sichtbar, welcher Fahrer wie abgeschnitten hat. Die Funktionen sind
jedoch weitgehend mit denen fir Einzelfahrer identisch. In dieser Dokumentation wird daher ausschlieRlich

auf die Unterschiede eingegangen.
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Serienrennen starten

&P Cockpit-XP V2 PC-Rundenzihler fiir analoge und digitale Rennbahnen , e B
Oberfliche  Extras
o = O . - . .
ﬁ Start = Data Config /\" Statistik iilnfu (0) Cockpit
Center LES center Center —— Center e beenden
.
StartCenter
“ Serien Rennen % Optionen
| # Einfaches Rennen
8 Renntage | 4 Training | Qualifikation @ Rennbildschirm  [x] Weitere Voreinstellung
=8 Serien Rennen = =
£ . CPv2 - Doku Serien Rennen Rennen | Gruppe | Spur 1 Spur 2 Spur 3 Spur 4 Gefahren
CHl 1411200 1 2 Racing Andi offen
4+ Neu S5 1. Durchgang 9/0 (offen/gefahren) IEIEY 1 PeEae offers
-~ QualiErgebnisse anzeigen 3 2 Nitro Marc: offen
=B Favorten i gy Zwischenstand anzeigen 4 1 Drift Uwe. offen
B "E Aty g % ipsed Rainer gen
-+, CPv2 - Doku Serien Rennen Z 2 e e
#, CPv2-SerienRennen-Doku-alt 3 : Jacken offen
B, CPv2_Ohmden-Spesdway links 9 2 e Thomas L. offen
-+, CPv2_Ohmden-Speedway_rechts
. B CPv2 Test_4Siots
W Archiv
% Neuer Renntag anlegen
“E Start
Cockpit-XP V2 Lizenz-Inhaber: Thomas Linden 32 Ausgénge 32 Eingange

Nach einem Klick mit der Maus in der mittleren Spalte auf den Eintrag 1. Durchgang, erscheinen auf der rech-
ten Seite die fiir diesen Durchgang erstellte Rennliste mit den Einzelrennen. In der Ubersicht ist gut erkennbar,
das zu diesem Zeitpunkt noch alle Laufe zu fahren sind (Gefahren = offen).

1. Durchgang 9/0 (offen/gefahren) Zeigt an, wie viele Rennen noch offen bzw. schon gefahren sind
QualiErgebnisse anzeigen An dieser Stelle ist es moglich das Ergebnis der Qualifikation zu
begutachten. Die Ausgabe erfolgt nach Fahrer, Fahrzeug, Qua-

liZeit und Tankinhalt (mit eingeschalteter Tanksimulation)

Zwischenstand anzeigen Wahrend des Rennverlaufs kann hier der aktuelle Zwischen-
stand eingesehen werden.

Mit der Auswahl des 1. Durchgangs ist auch der [ Start ]-Button freigegeben worden. Tief durchatmen — jetzt
geht es endlich richtig los.

2 Start
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Serienrennen - Single Modus fiir digitale Rennbahnen

Nur fir digitale Rennbahnen gibt es diesen Betriebsmodus. Es muss dazu eine digitale Rennbahn ausgewahlt
sein. Flr Serienrennen auf analogen Rennbahnen wird die Option zum Aktivieren des Single Modus nicht
eingeblendet.

Digitale Rennbahn ausgewahlt

[ | Meuer Renntag anlegen ]
£ Start | .
% Meuen Durchgang anlegen +| Single Modus aktivieren
Analoge Rennbahn eingestellt
[ | Meuer Renntag anlegen ] WE
1
% Meuen Durchgang anlegen ‘ Sta rt

Im Single Modus ist es moglich einen manuell gesteuerten Rennablauf zu realisieren, ohne den Rennbildschirm
verlassen zu miissen. So kénnen Training, Qualifikation und Rennen fiir ein Starterfeld nacheinander durchge-
flhrt werden.

Ist die erste Gruppe von Teilnehmern vollstdandig alle gewahlten Modi durchlaufen, klickt der Rennleiter im
noch gedffneten Rennbildschirm auf die Schaltflache ,Wechsel” und wahlt die nachsten Teilnehmer aus.

Cockpit - TastenSimulation aktiviert (F1=Hilfe zu den Tastenfunktionen) x

Carrera Digital D132 - GT Heroes Bahnrekord: 5,031 sec.

e Gesamtzeit
Pos Tank % B
SlotID (%) Fahrer ; -Geschwindigkeit

MV= . 00:00,00
0 km/h
0 km/h

& A 00:00,00

Racing Andi

Nitro Marc

. 0 km/h
B W 00:00,00
D 0 km/h

3 Slot Mario

0 km/h

% @® RL 00:00,00

D » 0 km/h
- Speed Rainer 0 kmih

00:00,00

91
i #2 T
B Thomas L. Q kmh
- —— Q. cih
. i 45 URE
6

00:00,00
Drift Uwe

0 km/h
-.- SeC. 0 km/h

Bitte Modus wihlen , Rennzeit: 00:00,00 min:sec

| Teraining Qeualiying | | S-chnelistart | | Start-ampel | | Abbruch ESC| 156 F5 R-CCenter | | Weechsel |
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Serienrennen — Los geht’s

Gleich nach dem Start 6ffnet sich der Rennbildschirm, der fir das Training eingestellt wurde. Fehlt dieser
Eintrag, weil man z.B. die Anzeige fir das Rennen auch fiir das Training und die Qualifikation einsetzen moch-
te, variiert die Anzeige entsprechend.

=
Cockpit - TastenSimulation aktiviert (F1=Hilfe zu den Tastenfunktionen) x

Rahnrekord: 0,000 sec.

Slot /
e N AN
P T R T

Fahrer
Fahrzeug

Volt / Topspeed 7
Tank (in %)
Tankverbrauch/-zeit

Runden‘
Rundenzeit

Schnellste Runde
(in Runde)

Letzte Runden
(Runde / Zeit)

Bitte Modus wiihlen ] Rennzeit: oo:oo,oo min.

Status

T-raining ‘ l B-ualifying i ‘ §-chnellstartb l Skart-g-mpel} Abbruch ESEb t R-C-Center ‘ l W-echsel

Ist der Automatik-Modus aktiviert, laufen die folgenden Schritte weitgehend automatisch ab. Aber diese
Anleitung hat zum Ziel, den Ablauf verstandlich abzubilden und daher geht es auf manuellem Weg weiter.

Dazu machen wir intensiven Gebrauch von der Funktionsleiste am unteren Rand des Rennbildschirms.

[ T+aining ] [ Q-ualifying ] [ ﬁ-chnellstartl [ Start-g-mpel ] [Abbn.lc:h ESC] [ R-C-Center ] [ W-echsel ]
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Das Training

Nach einem Klick auf den Schaltknopf [ Training ] 6ffnet sich das Fenster fiir das Training. Ziel dieses Teils des
Serienrennens ist es, jedem Teilnehmer zu ermdoglichen, die Strecke kennen zu lernen oder sein Fahrzeug auf
den Kurs abzustimmen. Damit alle die gleichen Voraussetzungen haben, bietet sich ein Training nach Zeit oder
Runden an.

Fa y

Slotwechsel - Pausenzeit noch 11 Sek.

Training | Reihenfolge Slotwechsel

(@) Fahrzeug an Slat binden () Fahrzeug an Fahrer binden

Fahrer Fahrzeug Slat
. .
v gl
@ Nitro Marc ~ @ﬁéi Al - Team Australien v+ | = | 3

Einzstelung
Ohne Angabe won Fahrer/Fahrzeug

» - i il ..
3¢ Training Starten g Slotwechsel S 'é'sl':toin;:::k G Training beenden

e A

Am oberen Bildrand ist zu erkennen, wie der Automatik-Modus funktioniert. Nach dem Erscheinen des obigen
Fensters vergehen in diesem Fall noch 11 Sek. Bis die erste Trainingssitzung automatisch startet. Das Fenster
schlieRt sich von selbst und die Startampel im Rennbildschirm schaltet auf griin.

Die Automatik stoppt mit einem Klick auf den entsprechenden Button und das Training
kann per Handsteuerung fortgesetzt werden.

Ein Druck auf den diesen Knopf gibt die Strecke fiir die erste Trainingssitzung frei. Ist die
@@ Traning Starten eingestellte Trainingsdauer abgelaufen (Zeit) oder erreicht (Runden), geht die Startampel im

Rennbildschirm auf rot und es 6ffnet sich der obige Dialog mit der nachsten Fahrerliste.

Soll das Training vorzeitig abgebrochen werden, geniigt dazu ein Klick auf die Schalt-
flache, um zum Rennbildschirm zuriickzukehren. -
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Uber das Register ,,Reihenfolge Slotwechsel ist die Reihenfolge der einzelnen Trainingssitzungen erkennbar.

-

-

Slotwechsel Dialog
Training ~Reihenfolge Slotwechsel

Rennen Spur 1 Spur 2 Spur 3 Spur 4

Fast Edde
Drift Uwe
Mitro Marc

3 Racing Andi
ed Rainer Niro C Slot Mario
mas L. t L Speed Rainer
i i Thomas L.
MNadine
Jacken

W00~ bk =

- i
&3 Training Starten ﬂ Slotwechsel {&] Training beenden

@ S Der Button [ Slotwechsel ] schaltet in dieser Reihenfolge die Trainingssessions weiter, sofern
er nach Ablauf einer Sitzung gedriickt wird.

Wurde das Training als , Freies Training (ohne Zeitlimit)“ deklariert, lduft das kontinuierlich weiter — ohne
Fahrer-/ Fahrzeug- und ohne Slotwechsel. Um einen Spurwechsel durchzufiihren gibt es die

W-echsel Schaltflache in der Funktionsleiste unter dem Rennbildschirm. Ein Klick darauf 6ffnet das unten
abgebildete Fenster.

-

Fahrer/Fahrzeugwechsel Halog

Meue Fahrer/Fahrzeuge auswahlen

(®) Fahrzeug an Slot binden () Fahrzeug an Fahrer binden

Fahrer Fahrzeug Slat Daten-Reset

gﬁ Nadine MAREX-2 A1 - Team Deutschlan |38 I

&2 FastEdde v| | @%* Al - Team Australien |+ || ¥ | 3

F e

- - Meuen Fahrer anlegen
(j% (bernehmen a Slotwechsel @ Abbrechen

Meues Fahrzeug anlegen

%

8

An dieser Stelle kdnnen neue Fahrer und/oder Fahrzeuge hinzugefligt werden. AuRerdem lassen sich die

bisherigen Trainingsdaten mit Aktivierung der Option , Daten-Reset” fiir die Fahrer-/Fahrzeugkombination auf
zuriicksetzen.
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Findet ein Teamrennen statt, werden die beschriebenen Ablaufe durch die Auswahl des jeweiligen Teammit-
glieds erganzt. Startet man ein Training, erscheint der Auswahldialog flir Fahrer und Fahrzeug. Auf den ersten
Blick sieht er genau so aus, wie er beim Serienrennen mit Einzelfahrern abgebildet ist.

Allerdings verbergen sich die neuen Einstellungen in den Auswabhllisten. Klappen wir jetzt die Fahrerliste aus,
zeigt Cockpit-XP nur die Fahrer des jeweiligen Teams in der Liste.

Slotwechsel Training

Reihenfolge Slotwechsel | Training
ings-Erget
(@) Fahrzeug an Spur binden (©) Fahrzeug an Fahrer binden Platz
Fahrer Fahizeug =

PECTNN | ECErra - -

s el
Fahrer 3

Einstelung
Ohne Angabe von Fahrer/Fahrzeug

s
[ o Training Staten| | G Sobwechse &%) Training beenden

Im Beispiel oben bilden Fahrer 1 und Fahrer 3 das Team 1. Je nach Auswahl erscheint dann im Rennbildschirm
und auch in den Auswertungen der Name des jeweiligen Teammitglieds.

Auch die Reihenfolge Slotwechsel sieht etwas anders aus. Dort erscheinen nicht mehr die Namen der Fahrer,
sondern die der Teams. Welches Teammitglied dann an der Reihe ist, legen die Teams selbst fest und geben
diese Information vor dem Beginn des Laufs an die Rennleitung weiter.

Slotwechsel Training
Reihenfolge Slotwechse! Training

Rennen Spur1 | Spur2

s
[ o Traning Staten| | G Sobwechse (&%) Training beenden

Alle librigen Funktionen sind mit denen fir die Einzelfahrer identisch. Daher verzichten wir an dieser Stelle auf
eine Wiederholung.
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Die Qualifikation

Haben alle Teilnehmer das Training beendet bzw. ausreichend Erfahrung gesammelt kann
die Qualifikation um die besten Startpositionen beginnen. Ausgangspunkt ist wieder der Qrualifying
Rennbildschirm. Die Schaltflache startet den Wettkampf um die Pole Position im Rennen.

Fiir die Dokumentation haben wir uns entschieden, die Variante ,, Qualifikation findet nur auf Spur X statt“ und
den ganz neuen Modus , Qualifikation findet auf allen Spuren statt” ausfiihrlich zu beschreiben.

Qualifikation findet nur auf Spur X statt”

Im folgenden Beispiel steht das ,X“ fir die Spur 3 (gelb). Die Abbildung unten zeigt die Daten fiir den ersten

Lauf in der Qualifikation.

I

Quali nach Runden: 10 Rd.

Auswahl | Nachster Lauf | Vorgaben

() Fahrzeug an Slot binden

Fahrer

Lauf: 1 kommt als nachstes

(@) Fahrzeug an Fahrer binden

&si*; Drift Uwe - -ﬁ&’ A1 -Team Canada

Aldionen

Slot Lauf starten

- -

Zifallsgenerator Starter

Zufallsgenerator Spurwahl

Beenden

Fahrer Hinzufligen

Qualiergebnis aktualisieren

Qualifikationszeiten
Fahrer Fahrzeug QualiZeit | Tank
Drift Lwe
Fast Edde
Jacken
MNadine

Nitro Marc
Racing Andi
Slot Mario
Speed Rainer
Thomas L.
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Verfligbare Schaltflachen

Lauf starten

Zufallsgenerator Starter

Zufallsgenerator Spurwahl

Beenden

Fahrer Hinzufiigen

Qualiergebnis Aktualisieren

Ill

Register ,,Auswah

W =

mit einem Klick auf diesen Button wird die Strecke fiir die angezeigte
Fahrer-/Fahrzeugpaarung freigegeben. Das Fenster wird geschlossen
und der fiir die Qualifikation ausgewahlte Rennbildschirm angezeigt.

Diese Moglichkeit steht in allen Qualifikationsmodi zur Verfligung. Die
Reihenfolge der Fahrer kann durch Driicken dieser Taste nach dem Zu-
fallsprinzip neu zusammengestellt werden.

Diese Funktion wahlt die Spur, auf der die Qualifikation stattfinden soll,
zufallig aus. Mit jedem Knopfdruck schldgt die Anwendung eine andere
Spur vor. Da das Ganze nur Sinn macht, wenn die Qualifikation nur auf
einer Spur gefahren wird, ist sie auch nur in diesem Modus verfiigbar.

Diese Funktion beendet die Qualifikation mit dem aktuellen Stand und
kehrt zuriick zum Rennbildschirm.

Diese Bezeichnung spricht fir sich

Dieser Schalter kommt nach der gefahrenen Qualifikation zum Einsatz.
das Ergebnis ldsst sich im Anschluss von Hand korrigieren. Damit die
Anderungen iibernommen werden, muss diese Taste gedriickt werden.

Hier findet man eine Ubersicht der zu fahrenden Qualifikationsrennen. Méchte man ein Rennen vorziehen,
markiert man es einfach per Mausklick. Die Anzeige wechselt dann automatisch zum Register ,Nachster Lauf”.

Quali nach Runden: 10 Rd.

Auswahl | Nachster Lauf | Vorgaben

Rennen Spur 3 Gefahren

Fast Edde offen
Jacken offen
Nadine offen
Nitro Marc: offen
Racing Andi  offen
Slot Maria offen
Speed Rainer offen
Thomas L. offen

€0 00 -l O N B L R

[N Ot Uwe

Lauf: 1 kommt als nachstes Qualiergebnis aktualisiersn

Altionen

Lauf starten

Zufallsgenerstor Starter

Zufallsgenerator Spurwahl

Beenden

Fahrer Hinzufligen

Qualifikationszeiten
Fahrer Fahrzeug QualiZeit | Tank
Diift Uwe:
Fast Edde
Jacken
Nadine

Nitro Marc
Racing Andi
Slot Mario
Speed Rainer
Thomas L.
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WICHTIG:
Schaut man im Register ,,Auswahl“ nur nach, ohne ein Rennen zu markieren und driickt an dieser Stelle auf die
Schaltflache [ Lauf starten ], 6ffnet sich das folgende Meldungsfenster

Warning

Eingabemaske "Machster Lauf" muss zum Start aktiviert sein !

1N

Die Information ist eigentlich selbst erklarend. Allerdings muss man nach Bestatigung mit Klick auf [ Ja ] noch
manuell mit der Maus auf in das Register ,,Nachster Lauf” wechseln.

Register ,Nachster Lauf”

Sofort nach dem Ende des ersten Qualifikationsrennens zeigt sich folgendes Bild

I -

Quali nach Runden: 3 Rd.
Auswahl | Nachster Lauf | Vorgaben Aldionen
() Fahrzeug an Slot binden (@) Fahrzeug an Fahrer binden
Fahrer Fahrzeug Slot Speichem & Nachster Lauf
@ Thomas L. ~ %% A1 -Team Australien - [ 3
Letzten Lauf Wiederholen
Speichem & Quali beenden
Ohne Speichem beenden
Fahrer Hinzufligen
Lauf: 2 kommt als nachstes Qualiergebnis aktualisieren
Ergebrniis letzter Lauf {Anderungen méglich) Cualfikationszeiten
Spur  Fahrer Qualizeit | Léschen Fahrer Fahrzeug GQualiZeit | Tank
3 Drift Uwe | 7,103 = Drift Lwe Al - Team Canada 7103 83,733
Thomas L. = = =
3 DriftUwe 7,425 [ Nitro Marc - - =
Racing Andi - - -
3 Drift Uwe | 7,643 Madine = - -
Fast Edde = = =
Speed Rainer - - -
Jacken - - -
Slot Mario - - -

Der erste Qualifikationslauf ist beendet und erscheint unten links im Bereich , Ergebnis letzter Lauf”. Eine der
Neuerungen zur Vorgangerversion liegt in der Tatsache, dass sich die Ergebnisse ohne Umwege direkt bearbei-
ten lassen. Mit einem Mausklick auf die gefahrene Qualifikationszeit kann dort der Wert korrigiert werden.
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WICHTIG
Erfolgt an dieser Stelle eine Korrektur der Qualifikationszeit, muss der

Ergebnis letzter Lauf (Ande:
Spur |Fahrer |Qu

:L:‘@:' Qualizeit Gefahren durch Betéatigen der Schaltflache [ Qualiergebnis aktualisieren ] tber-
5572

nommen werden. Geschieht dies nicht,
bleibt der urspriingliche Eintrag erhalten.

E - | Qualiergebris aktualisieren
3 iSpeed Rainer 6,342

Rundenzeiten nicht werten (die letzten 10 Runden)

Dazu besteht die Moglichkeit, die Qualifikationszeiten der letzten 10 Runden aus der Wertung zu nehmen.
Man klickt einfach in das Kontrollkdstchen in der Spalte ,Loschen” und betétigt die Taste [ Qualiergebnis
aktualisieren]. Schon fliet diese Rundenzeit nicht mehr in die Ergebnisermittlung ein. Sie bleibt allerdings in
der Liste sichtbar und kann genauso einfach wieder aufgenommen werden — einfach den Haken per Mausklick
wieder entfernen.

Ergebnisibersicht
Rechts unten gibt es im neuen Serienrennen eine Liste der Qualifikationszeiten aller Teilnehmer. Auf einen
Blick ist erkennbar, wer mit welcher Platzierung abgeschnitten hat.

Gruppeneinteilung nach Qualifikationsresultat

Wurde beim Anlegen des Serienrennens auf die Gruppeneinteilung verzichtet und sind noch keine Rennlisten
erzeugt, stellt Cockpit die Rennlisten mit Einsortierung in Gruppen auf Basis der Qualifikationsergebnisse
automatisch zusammen.

Auf dem Bild oben ist zu sehen, dass sich Anzahl und Funktion der verfligbaren Buttons gedndert hat. Folgende
Varianten stehen jetzt zur Verfligung.

Verfligbare Schaltflachen

Speichern & Ndchster Lauf Schreibt das aktuelle Ergebnis in die Datenbank und startet den Quali-
fikationslauf des nachsten Fahrers. Dieser wird oben links angezeigt.

Letzten Lauf Wiederholen Gab es wahrend des Laufs irgendwelche Probleme, kann die Rennlei-
tung dem Fahrer eine Wiederholung seiner Qualifikation ermdglichen.

Speichern & Quali beenden Das Resultat landet in der Datenbank und die Qualifikation wird unter-
oder abgebrochen.

Ohne Speichern beenden Der Lauf wird verworfen und die Qualifikation beendet ohne das letzte
Ergebnis in der Datenbank zu speichern. Der Lauf startet bei Wieder-
aufnahme der Qualifikation erneut.

Fahrer Hinzufiigen Diese Bezeichnung spricht fir sich

Qualiergebnis aktualisieren Dieser Schalter kommt nach der gefahrenen Qualifikation zum Einsatz.

Das Ergebnis lasst sich im Anschluss von Hand korrigieren. Damit die
Anderungen iibernommen werden, muss diese Taste gedriickt werden.
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Ist der letzte Lauf in der Qualifikation gefahren, weist Cockpit mit dem Hinweistext , Alle Laufe zur Quali wur-
den gefahren” darauf hin. Die Felder fiir ,Fahrer” und , Fahrzeug” bleiben fiir den nachsten Lauf unbelegt.

Qualifikation 1-1

Auswahl  Nachster Lauf

() Fahrzeug an Slat binden
Fahrer

Ergebnis letzter Lauf (Andenungen moglich)
Spur |Fahrer

Alle Laufe zur Quali wurden gefahren

Qualizeit | Léschen ‘

3 FastEdde |6,008

Altionen
@ {f5hizetig 2n Fafver binden
Fahrzeug Slot Speichem & Quali abschlieBen
3
-
Letzten Lauf Wiederholen
Ohne Speichem beenden
Fahrer Hinzufiigen
Qualiergebnis sktualisieren
Qualifikationszeiten
Fahrer Fahrzeug QualiZ... | Tank
Racing Andi Al -Team Canada 5.897 95,375
Fast Edde Al -Team Frankreich 6,008 95121
Speed Rainer Al - Team lalia 6,555 93,700
Nitro Marc Al -Team Australien 6766 93.032
Drift Uwe Al - Team Canada 7.200 50,485
Thomas L. Al - Team Australien 7420 96,735
Slot Mario Al - Team Niederdan... 8,190 92863
Jacken Al - Team Schweiz 8.409 94325
Nadine Al - Team Australien 8632 95632

Auch die Auswahl der zur Verfligung stehenden Schaltflachen andert sich erneut.

Verfligbare Schaltflachen

Speichern & Quali
abschliefien

Letzten Lauf Wiederholen

Ohne Speichern beenden

Fahrer Hinzufiigen

Qualiergebnis aktualisieren

CpV2-Doku-Serienrennen.pdf

Schreibt das aktuelle Endresultat der Qualifikation in die Datenbank. Je
nach Konfiguration erzeugt das Programm Gruppen und Rennlisten auf
Basis der Qualifikationsergebnisse. Das Fenster wird geschlossen und
es geht zurlick zum Rennbildschirm.

Gab es wahrend des Laufs irgendwelche Probleme, kann die Rennlei-
tung dem Fahrer eine Wiederholung seiner Qualifikation ermdglichen.

Der Lauf wird verworfen und die Qualifikation beendet ohne das letzte
Ergebnis in der Datenbank zu speichern. Der Lauf startet bei Wieder-
aufnahme der Qualifikation erneut.

Diese Bezeichnung spricht fiir sich

Dieser Schalter kommt nach der gefahrenen Qualifikation zum Einsatz.
Das Ergebnis lasst sich im Anschluss von Hand korrigieren. Damit die
Anderungen iibernommen werden, muss diese Taste gedriickt werden.
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AulRerdem haben wir Cockpit v2 einen neuen Rennbildschirm spendiert, der ausschlieRlich fiir die Qualifikation
auf einer Spur ausgelegt ist. Er ist auf die wesentlichen Informationen reduziert.

Die Besonderheit stellt die Positionsanzeige oben links dar. Diese liefert zu jeder gefahrenen Rundenzeit sofort
die Platzierung innerhalb des Starterfeldes. Fahrt ein Teilnehmer die 3. Schnellste Qualifikationsrunde, er-

scheint dort eine 3.

=
Cockpit - TastenSimulation aktiviert (F1=Hilfe zu den Tastenfunktionen)

Platzierung

Rundenhistorie

1/8,083

Akteulle

Schnellste

Training | | Qualiying | | Schelstart | | Statampel | | Abbruch ESC] e ter FE | RCCenter | | Wechsel |
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TION

_NEXT GENERR
V&

Qualifikation findet auf allen Spuren statt

Ganz neu ist dieser Modus fiir das Qualifying. Im weitesten Sinn handelt es sich um eine spezielle Form des
Serienrennens.

- Jeder Fahrer fahrt einmal auf jeder Spur entsprechend der Vorgabe.
- Die schnellsten Rundenzeiten werden zu einer Gesamtzeit addiert.
- Der Teilnehmer mit der niedrigsten Gesamtzeit steht auf der Pole Position.

Nach dem Start der Qualifikation tGber die entsprechende Taste aus der Funktionsleiste im Rennbildschirm,
sieht der Monitor des Rennleiters so aus:

Quali nach Runden: 4 Rd.

Auswahl | Machster Lauf | Vorgaben Aldtionen
() Fahrzeug an Slot binden (®) Fahrzeug an Fahrer binden
Fahrer Fahrzeug Lauf starten
Drift Uwe - A1 -Team Canada -

»
=
.
)
3
»
=
£
-
L
:
a

Nadine - | -

24 Fast Edde + g ® A1 -Team Frankreich -

Zufallsgenerator Starter

Beenden

Lauf- 1 kommt als nachstes Qualiergebnis aktualisieran

Qualffikationszeiten
Fahrer QualiZeit(Summe) |Spur1 [Spur2 | Spur3d | Spurd | Tank
Diift Uwe
Nadine

Fast Edde
Jacken

Nitro Marc
Racing Andi
Slot Mario
Speed Rainer
Thomas L.

Die Anderungen fallen sofort ins Auge.

III

Der Button ,Zufallsgenerator Spurwahl“ fehlt. Da jeder Fahrer einmal auf jeder Spur antritt, macht er an dieser

Stelle auch keinen Sinn mehr.
Es gibt ein Starterfeld mit Rennlisten und Spurwechsel nach dem 1-3-4-2 System — wie bei der Steuerung des
normalen Einfachen und Serienrennens. Unten rechts eine Ergebnisibersicht, die gefahrene Rundenzeiten pro

Spur anzeigt und zusétzlich die schnellsten Zeiten auf jeder Spur zu einer Gesamtzeit addiert.

Da die librigen Funktionstasten mit denen identisch sind, die weiter oben unter ,Qualifikation findet nur auf
Spur X statt” beschrieben wurden, verzichten wir hier auf eine Wiederholung
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Ill

Register ,,Auswah

|II

Das Register ,,Auswahl” enthilt eine Ubersicht der einzelnen Qualifikationsrennen. Mit einem Klick auf eines
der Rennen aus der Liste, kann dieser Lauf vorgezogen werden.

Quali nach Runden: 4 Rd.

Auswahl | Nachster Lauf | Vorgaben Aldionen

Rennen Spur 1 Spur 2 Spur 3 Spur 4 Gefahren

1 rift Lwe Fast Edde Lauf starten

2 Drift Uwe

3 Nitro Marc:

4 Racing Andi offen

5 Slat Mario offen

[ Speed Rainer offen

7 Tor=s _ offen Zifallsgenerator Starter

8 Nadine offen

9 Jacken offen

Beenden
Lauf- 1 kommt als nachstes Qualiergebnis aktualisieren

Qualfikationszeiten
Fahrer Qualifet(Summe) | Spur1 | Spur2 |Spur3d | Spurd | Tank
Diift Uwe = - = = - -
Nadine - - - = = -
Fast Edde = - - = = -
Jacken - - = = = -
Nitro Marc - = = = - -
Racing Andi - = = = - —~
Slat Mario = - = = - -
Speed Rainer - - = = - —~
Thomas L. = - - = = -

WICHTIG:
Schaut man im Register ,,Auswahl” nur nach, ohne ein Rennen zu markieren und driickt an dieser Stelle auf die
Schaltflache [ Lauf starten ], 6ffnet sich das folgende Meldungsfenster

|ll

Warning x

Eingabemaske "Machster Lauf" muss zum Start aktiviert sein !

b

Die Information ist eigentlich selbst erklarend. Allerdings muss man nach Bestatigung mit Klick auf [ Ja ] noch
manuell mit der Maus auf in das Register ,Nachster Lauf“ wechseln.
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Register ,Vorgaben”

"'.".". %
'-. , '-."-':'-. >

Neu ist an dieser Stelle auch die Moglichkeit, die gewahlten Qualifikationsvorgaben noch einmal zu prifen. An
dieser Stelle sind allerdings keine Anderungen méglich.

Quali nach Runden: 4 Rd.

Auswahl | Nachster Lauf Vorgaben:

Einstellungen Qualifikation
() Erste Runde einfahren, zweite Runde zahlt

(@ Qualfikation nach Anzahl Runden Runden

(O Qualifikation nach Zeit 30 O sk O

Option

[}

Qualfikation findet nur auf Spur statt

| Qualifikation findet auf allen Spuren statt

Lauf: 1 kommt als nachstes

Altionen

Lauf starten

Ziffallsgenerator Starter

Beenden

Qualiergebnis aktualisieren

Qualifikationszeiten
Fahrer Tank
Drift Uwe
Nadine

Fast Edde
Jacken

Nitro Marc
Racing Andi
Slot Maria
Speed Rainer
Thomas L.

QualiZeit(Summe) | Spur 1 |Spur2 |Spur3 | Spurd

Man spart sich aber den Arger, der durch den Abbruch
men kénnte. Aullerdem entfallt der zeitliche Aufwand,
sich bringt.

Teamrennen — Fahrerauswabhl fiir Qualifikation

eines bereits gestarteten Qualifyings schnell aufkom-
den der Abbruch und Neustart der Qualifikation mit

Die Qualifikation beim Teamrennen basiert auf den gleichen Moglichkeiten wie die bei einem Serienrennen

mit Einzelfahrern. Einzige Unterschiede sind:

Qualifikation fahrt.

Qualifikation 1-1

Auswahl | Nachster Lauf  Vorgaben

Ationen

(@ Fahrzeug an Spurbinden O Fahrzeug an Fahrer binden

Fafrer Fahrzeug Spur

T | SO - -

Lau tarten

Zufallsgenerator Statter

Zufallsgenerator Spurwatl

Beenden

Lauf: 1 kommt als nachstes Qualiergebnis aktuziisieren

Qualfikationszeiten

Team Fahrer QualiZet | Tank
Team 1
Team 2

Team 3

CpV2-Doku-Serienrennen.pdf
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Die Auswabhlliste enthdlt Teamnamen an Stelle der Fahrernamen
In der Fahrerauswabhlliste kann das Teammitglied bestimmt werden, das die

In der Auswahlliste ist erkennbar, dass in dieser Versi-
on nur ein Qualifikationsdurchgang pro Team vorge-
sehen ist.

Welcher Fahrer das ist, legt das Team intern fest und
teilt es dann der Rennleitung mit.

Bei analogen Rennveranstaltungen kénnte z.B. pro
Spur ein Fahrer seine Starken haben und dann die
Qualifikation auf diesem Slot fahren.

Alternativ bestimmt das Team intern im Training den

starksten Fahrer bei einem digitalen Rennen und lasst
diesen die Qualifikation bestreiten.
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NEXT GENERRTION

Gut, legen wir los und fahren das erste Qualifikationsrennen in der Geschichte von Cockpit. Der Rennleitungs-
monitor zeigt nach diesem ersten Lauf folgendes Bild:

Quali nach Runden: 4 Rd.

Auswahl Nachster Lauf  Vorgaben

() Fahrzeug an Slot binden (@) Fahrzeug an Fahrer binden

Fahrer Fahrzeug

f} Drift Uwe +  %i% A1 -Team Canada

Lauf- 2 kommt als nachstes

Ergebnis letzter Lauf (Anderungen méglich)

Slot
£ . .
Jn:kgn AET A - Team Schweiz - | In

v | 3

- - - - -

Aldionen

Speichemn & Nachster Lauf

Letzten Lauf Wiederholen

Speichem & Quali beenden

Ohne Speichem beenden

Qualiergebnis aktualisieren

Qualifikationszeten

Spur  Fahrer Qualizeit | Léschen

DriftUwe | 7,757
Driftuwe (9,689 |[C]
DriftUwe | 9,937 |
DriftUwe | 10,039
FastEdde 7,875 =
FastEdde | 9,280 =
FastEdde 10,375 |[C]

FastEdde | 11,025

Jacken 7981 |0
Jacken 8,847 |
Jacken 8,952 =

Jacken 11,674

Nadine 8,953 =
Nadine 9,063 =
Nadine 9,175 |

Nadine 10,482

Fahrer

Drift Lhwe:
Fast Edde
Jacken
Nadine

Nitro Marc
Racing Andi
Slot Mario
Speed Rainer
Thomas L.

QualiZeit{Summe)
7,757
7975
7981
8,953

Spur 1

7,757

Spur 2

\II\I$I\I
2

Spur 4

[ I T R B B |

Tank

88,755
87433
B6.878
89268

Die Anzeige der Starter fur den nachsten Lauf kennen wir bereits. Auch die Schaltflachen auf der rechten

Fensterseite sind die gleichen wie in den anderen Qualifikationsdialogfenstern.

Das bedeutet auch: Die Werte im blass-gelben Feld kénnen manuell korrigiert werden. Dazu einfach mit der
Maus auf die angezeigte Qualifikationszeit klicken und den neuen Wert eintragen.

Neu ist die Liste mit dem Ergebnis des letzten Qualifikationslaufs. Dort werden jetzt fir jeden Fahrer die Run-
denzeiten der letzten, bis zu 10 Rundenzeiten angezeigt.

Gab es wahrend der Qualifikation Vorkommnisse, die eine Streichung der einen oder anderen Runde aus dem
Qualifikationsergebnis erforderlich macht, ist das ab sofort mit einem Mausklick moglich. Einfach einen Haken
im Kastchen , Loschen” setzen — schon wird die Zeit nicht fiir die Ermittlung des Qualifikationsresultates heran-

gezogen.
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Der Bereich ,Qualifikationszeiten” auf der rechten unteren Halfte zeigt gegeniber der Qualifikation auf nur
einer Spur ein verandertes Bild. Dort gibt es nun fiir jede Spur eine Spalte, die jeweils die schnellste Rundenzeit
eines Teilnehmers auf dieser Fahrspur enthalt.

Cockpit v2 — Serienrennen

Damit der Rennleiter am Ende der Qualifikation auf einen Blick erkennen kann, welcher Teilnehmer die Quali-
fikation fiir sich entscheiden konnte, gibt es eine Spalte in der die Summe der schnellsten Slot-Rundenzeiten
eines Fahrers gebildet wird. Die Fahrer werden beginnend mit der niedrigsten Gesamtzeit sortiert dargestellt.

Wechselt man auf Basis dieser Resultate spater in den Bereich zur Gruppenbildung und Rennlistenerstellung,
sind die besten Qualifikationsfahrer in Gruppe 1 zusammengefasst, etc.

Dariber hinaus ist sehr Ubersichtlich erkennbar, welcher Teilnehmer bereits auf welcher Spur unterwegs war.
Zusatzlich enthalt die Information, auf welcher Spur der Fahrer bereits unterwegs war. Wie das genau aussieht
zeigt der Screenshot der Monitoranzeige nach dem zweiten Qualifikationsrennen.

Quali nach Runden: 4 Rd.

Auswahl | Nachster Lauf | Vorgaben Adionen
() Fahrzeug an Slot binden (®) Fahrzeug an Fahrer binden
Fahrer Fahrzeug Slot Speichem & Nachster Lauf

Racing Andi - A1 -Team Canada - ) _
Fast Edde - ml1 -Team Frankreich v | -] - T R
3

) Nitro Marc + % A1-Team Australien - |
Speichem & Guali beenden
Ohne Speichem beenden
Lauf: 3 kommt als nachstes Qualiergebnis aktualisiersn
Ergebnis letzter Lauf (Anderungen maglich) Qualifikationszeten
Spur  Fahrer Qualizeit |Léschen Fahrer QualiZeit(Summe) |Spur1 |Spur2 |Spur3 |Spurd |Tank
Jacken 6,333 ] Nitro Marc 6773 6773 - = = 87,382
Nadine 8953 = 8953 - = 89.268
Jacken 8,406 | Drift Uwe 14093 7757 - 6336 - 89,180
Jacken 14314 = 6333 - 7981 89,055
Jacken (9295 |[] Fast Edde 15.843 - - 7975 7868 89834
Racing Andi - - - - - -
Jacker 9,611
acen Slot Mario = = = = = =
Drift Uwe | 6,336 ] Speed Rainer = = = = = =

Thomas L.
DriftUwe  |8,514 =

Driftwe (3,290 |
Drift Uwe 9,609

Nitro Marc (6,773 |[]
Nitro Marc | 7,643 =}
Nitro Marc 8,064 |[]

Nitro Marc | 11,369

FastEdde | 7,868 [}
FastEdde 8,081 |[]
FastEdde 9,186 [}

FastEdde | 10,374

Mit dem Ende der Qualifikation sind alle Voraussetzungen fiir den Start des Rennens abgeschlossen. Moge der
Beste Fahrer gewinnen.
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Zur Abrundung noch die Monitoranzeige nachdem alle Qualifikationsldaufe gefahren wurden

.

Quali nach Runden: 4 Rd.

Puswahl | Machster Lauf  \iorgaben

(") Fahrzeug an Slet binden (@) Fahrzeug an Fahrer binden

Fahrer Fahrzeug

Alle Laufe zur Quali wurden gefahren

Ergebnis letzter Lauf {Andemuingen maglich)

Spur  Fahrer Qualizeit | Loschen
Nadine 6,006 0
Madine 8,298 0
Madine 8,850 [
Nadine 9,938
Jacken 7,754 ]
Jacken 8,954 ]
Jadken 8,954 0
Jacken 10,152
ThomasL. |7,755 ]
ThomasL. | 7,756 ]
ThomasL. |8955 1
Thomas L. |11,245
FastEdde |&,304 [
FastEdde | 8,408 0
FastEdde |8,731 =
FastEdde | 10,151

-

Alionen

Slat
|I‘|_
|I‘|_
=] 2

|I‘|-

Qualiergebnis aktualisieran

Speichem & Quali abschlielen

Letzten Lauf Wiederholen

Ohne Speichem beenden

Qualifikationszeiten

Fahrer QualiZeit{Summe) |Spur1 |Spur2 | Spur3 | Spurd |Tank
Slat Mario 26,306 6877 7312 5457 6660 85862
Nadine 28394 6992 8953 6443 6006 90299
Nitro Marc 28499 6773 6773 7316 7837 83837
Speed Rainer 28717 6443 7750 7098 7426 37561
Racing Andi 29,588 7314 7205 8408 6661 B5486
Jacken 29,711 7643 6333 7754 7581 89299
Thomas L. 30,796 7204 7755 7100 8737 90603
Dirift Lwe 30,797 7757 7752 6336 8952 88044
Fast Edde 31462 8304 7315 7575 7868 88487

Die Ubersichtlichkeit spricht fiir sich.

Ein Wort noch zum Tankinhalt. Es ist in Cockpit einstellbar, dass der Tankinhalt aus der Qualifikation mit ins
Rennen ibernommen werden kann. Damit die Qualifikationseinzelrennen fir alle mit den gleichen Vorausset-
zungen starten, beginnt jeder Lauf mit einem vollen Tank (100%).

Beim Start auf der nachsten Spur fillt Cockpit den Tank wieder vollstandig auf. Missten die Fahrer in der als
Minirennen gedachten Qualifikation noch Boxenstopps einlegen, fiihrt das zu kaum vergleichbaren Ergebnis-

sen.

Allerdings wird der Tankinhalt nach dem letzten Einzelrennen in der Qualifikation gespeichert und steht als
»Startgewicht” mit der passenden Einstellung in Cockpit als Tankinhalt zum Rennbeginn fest.
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Qualifikationsergebnis im Serienexplorer

Nachdem die Steuerunganzeige fir die Qualifikation mit einem Klick auf die Schaltflache [ Speichern & Quali
abschlieRen ] verlassen wurde, ist es trotzdem moglich das Endergebnis noch einmal zu begutachten.

Mit einem Klick auf das [+]-Zeichen vor dem Durchgang, zu dem die Qualifikation gefahren wurde, klappt ein
Unterzweig mit weiteren Eintragen auf. Markiert der Veranstalter an dieser Stelle auf den Eintrag ,,QualiEr-

gebnisse anzeigen”, erscheint im rechten Fensterteil noch einmal der aktuelle Stand der Qualifikationslaufe.

Das funktioniert sowohl nach einem vollstandig abgeschlossenen Qualifying, als auch mit Zwischenresultaten.

&P Cockpit-XP V2 PC-Rundenzihler fiir analoge und digitale Rennbahnen Koo Box
Oberfliche Extras
: = O cons et » _
3 Start ~— Data Config V) Statistik 6 Info (0) Cockpit
Center .=2d center Center —— Center = beenden
s
StartCenter
. ’E, Serien Rennen Optionen
| “#: Einfaches Rennen |
® Renntage 44 Training Qualifikation 9 Rennbildschirm [ Weitere Voreinstellung
#& Serien Rennen —
B ”t CPv2 - Doku Serienrennen Fahrer QualiZeit{Sum Spur1 |Spur2 |Spur3 |Spurd |Tank
=-8 17.11.2009 -
4 Neu 1. Durchgang 5/0 foffen/gefahren) Slat .Manu 26,306 6877 7312 5457 6660 85862
4" 2. Durchgang 040 (offen/gefahren) Nadine 28354 6992 8953 6443 6006 90299
B Favorten =-§ 14.11.2009 Nitro Marc 28499 6773 6773 VN6 7637 83837
H .._ 1. Durchgang 9/0 (offen/gefahren) Speed Rainer 28717 6443 7750 7098 7426 87561
#B, CPv2- Doku Serien Rernen B4 2. Durchgang 0/0 offen/gefahren) Racing Andi 29,588 7314 7205 8408 6661 85486
,E' CPv2 - Doku Serienrennen i QualiErgebnisse anzeigen Jacken 2971 7643 6333 77b4 7981 89299
B, CPv2-SerienRennen-Doku-alt Thomas L. 30,796 7204 7755 7100 8737 90603
B, CPv2_Ohmden-Speedway_links Drift Uwe 30,797 7757 7752 6336 B552 88,044
# CPv2_Ohmden-Spesdway_rschis Fast Edde 31462 8304 7315 79/ 7.868 88487
“F, CPv2_Test_4-Slots
4 Neuer Renntag anlegen “"'E'
Cockpit-¥P V2 Lizenz-Inhaber: Thomas Linden 32 Ausgange 32 Eingange
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Qualifikationsergebnis — Anzeige im Serienexplorer bei Teamrennen

Die Anzeige im Serienrennen Explorer ist bei einem Teamrennen etwas anders gestaltet. Hier muss ja dem
Umstand Rechnung getragen werden, dass einem Team mehrere Fahrer angehdren.

&P Cockpit-XP V2 PC-Rundenzshler fir analoge und digitale Rennbahnen ,‘ - B X
Oberfliche TastenSimulation
3 Start == pata O Config /\/“Statistik 6 f (o) Cockpit
Center L= center Center —— Center | ¥ Info beenden
i
ﬁ StartCenter
| % Einfaches Rennen | "E Serien Rennen Optionen .
9 Renntage 4 Training " Qualifikation & Rennbildschirm [ Weitere Voreinstellung
+B& Serien Rennen =
=-+E Doku Teams Team Fahrer QualiZet | Tank
=-'8 12.02.2012
# Neu E-4 1. Durchgang 6/3 {offen/gefahren) Team 1 Fahrer 1 5670 100,000
" TrainingsErgebnisse anzeigen Team 2 Fahrer 4 6.660 100,000
5 Fovoen Teon3 Fovr 5 79 o000
E| B Aitiv # RennErgebnisse anzeigen
,.E CP Forum - Fahrerverteilung ] Zwischenstand anzeigen
=, CpV2-Serie-Digital_5-geger =] ng Teams
-+, CPv2-SerienRennen-Doku Team 1
=%, Doku Teams - Fahrer 1
B, Hilclimb-Test -4= Fahrer 3
~#f Porsche GT3 Ausscheidun Team 2
=B, Porsche GT3 Cup (@ Fahrer 6
-#f%, Teckslot - Ohmdsn (% Fahrer 4
£, test 45 Team 3
-, test digi single mode (@ Fahrer 2
=%, test durchgang renntag - Fahrer 5
£, test fahrerbindung
~#B, Test Punkte nach jedem R
2, test Ralf Schneider
2 test sking
est Stefan Casati
-+, Test Teams
-#f%, test teistrecke
W Archiv
4 Neuer Renntag anlegen “"E"
| )
Cockpit-XP W2 Lizenz-Inhaber: Thomas Linden 50 Ausgange 50 Eingange

Hier ist in der Liste auf der rechten Seite Ubersichtlich ablesbar, welcher Fahrer fiir welches Team unterwegs
war und welche Resultate er im Qualifying erzielen konnte.

Da die Trainingsergebnisse fiir den Rennablauf wahrscheinlich weniger entscheidend sind, haben wir an dieser
Stelle auf eine separate Abbildung verzichtet. Hier folgt nur ein kurzer Auszug, welche Informationen Gber das
Training ablesbar sind.

=-+£ Doku Teams

2% 12.02.2012 Platz Fahrer Runden Schnellste Runde
E iz "
B4 1. Durchgang 6/3 (offen./gefahren) 1 Fafrer 4 6 5.334
; 2 w2 5 s
" QualiErgebnisse anzeigen 3 Fahrer 5 7 602
- # RennErgebnisse anzeigen 4 Fahrer 1 & 6.110
i~ gy Zwischenstand anzeigen 5 Fahrer & [ 6122
Eag Teams [ Fahrer 3 6 6,230

== 1

Man sieht deutlich, dass Fahrer 4 das gute Trainingsergebnis in der Qualifikation nicht bestatigen konnte ©.
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v NEXT GENERRTION

%4
Das Rennen
ﬁCockpit - TastenSimulation aktiviert (F1=Hilfe zu den Tastenfunktionen) x|
Rennbahn fiir Tecte analnn 4 Sniiren
nde Fahrzeit (min:sek)

Rennen Durchn. Topspeed
i P T T ——
L 00:00,00

0 km/h
O km/h

00:00,00

0 km/h
O km/h

00:00,00

0 km/h
0 kmmn

U,Uuuv 00:00,00
.= sek. noch 0 km/h
O km/h

Bahnrekord: Bsek. / Rennzeit: 00 = 30,00 min:sek

i T-raining “ B-ualifying :iﬁ»chneﬂslarl ‘ Start-a-mpel | iAbbluchESC i R-C-Center \ W-echsel

Mogliche Startszenarien

Schnellstart Das Rennen beginnt sofort nach Driicken der Schaltflache. Die Ampel springt auf griin
und bei einer Bahnstromabschaltung erfolgt die Freigabe des Stroms in diesem Mo-
ment. Es gibt keine Frihstartbestrafung. Natirlich lieBe sich die Konfiguration der
Startampel entsprechend anpassen, aber das ist ein anderes Kapitel.

Startampel In der Standardkonfiguration lauft jetzt ein Countdown ab. Dieser schaltet die roten
Ampelelemente gemaR Einstellung in der Datei Startampel.xml nacheinander ein.
Leuchten alle roten Ampeln schaltet die Startsequenz nach eingestellter Zufallszeit die
roten Elemente aus und die griine Reihe ein. Es ertont auRerdem ein Ton. Griine Am-
pel und Startsound signalisieren — das Rennen ist freigegeben. Frihstarter werden ent-
sprechend des Strafkataloges bestraft.
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Register ,Nachster Lauf”

Bevor die Ampel den Startern angezeigt wird, ist jedoch noch der eine oder andere Handgriff durch den Renn-
leiter zu leisten. Es 6ffnet sich erst einmal ein Fenster — dhnlich dem aus der Qualifikation bereits bekannten

Formular.

Renntag: 14.11.2009 / Durchgang: 2 wird gefahren

Auswahl | Nachster Lauf | RernVorgaben Aktionen
() Fahrzeug an Slot binden (@) iFahrzeug an Fahrer binden |
Fahrer Fahrzeug StartPos. It S afeas

— Start/Ziel
Racing Andi - A1 -Team Canada -
Drift Uwe - A1 -Team Canada hd StortZac
5 Jacken « 45 Al-Team Schweiz - B
B e

Beenden
RennMummer: 1 ist das nachste Rennen Gesamtergebnis aktuzlisiersn

Gesamtergebnis nach 0 Rennen
Platz Fahrer | Runden | TeilStrecke

Zu sehen ist das Starterfeld fiir das erste Einzelrennen des 1. Durchgangs am Renntag 11.11.2009.

Das Rennen ist eine Variante mit Teilstrecke-Auswertung. Deshalb erscheint rechts neben den Fahrer-
/Fahrzeugkombinationen die Startposition fir den Lauf. Wurde bereits ein Einzelrennen gefahren, ist hier die
Nummer des Teilstreckensegmentes zu sehen, an dem das Fahrzeug wieder auf der Rennbahn eingesetzt wird.

Verfligbare Schaltflachen

Lauf starten

Beenden

Gesamtergebnis
aktualisieren

CpV2-Doku-Serienrennen.pdf

mit einem Klick auf diesen Button wird die Strecke fiir die angezeigte Fahrer-
/Fahrzeugpaarung freigegeben. Das Fenster wird geschlossen und der fiir das
Rennen ausgewahlte Rennbildschirm angezeigt.

Diese Funktion beendet den aktuellen Durchgang mit dem aktuellen Stand und
kehrt zurlick zum Rennbildschirm.

Dieser Schalter kommt nach dem gefahrenen Serienrennen zum Einsatz. Das
Ergebnis ldsst sich im Anschluss von Hand korrigieren, z.B. durch Eingabe der
zurlckgelegten Teilstrecke und/oder Runden-/Zeitkorrekturen, sofern im
Rennverlauf Situationen aufgetreten sind, die eine Anpassung erforderlich ma-
chen. Damit die Anderungen (ibernommen werden, muss diese Taste gedriickt
werden.

Seite 57 /73 © Okt. 2010 by slot-xtreme



Cockpit v2 — Serienrennen

Register ,Nachster Lauf” im Teamrennen

Bevor die Ampel den Startern ange-
zeigt wird, ist jedoch noch der eine
oder andere Handgriff durch den
Rennleiter zu leisten.

Es o6ffnet sich erst einmal ein Fenster —
dhnlich dem aus der Qualifikation
bereits bekannten Formular. Das ist
auch im Teamrennen so.

Es handelt sich prinzipiell um die glei-
chen MaBBnahmen wie eine Seite zuvor
beschrieben — ergdnzt um die Moglich-
keit, den Fahrer eines Teams einzustel-
len.

Die Liste zur Auswahl des nachsten
Einzelrennens wechselt von Fahrer- zu
Teamnamen.

Renntag: 12.02.2012 f Durchgang: 1 wird gefahren

Auswahl Nachster Lauf | RennVorgaben

Rennen  |Spur1 |Spur2 | Gefahren
Team1 Tam 2

Team 2
Team 1
Team 3
Team 2
Team 1
Team 3

@ s e b e o

Jeam2 Team 3

RennNummer: 1ist das nachste Rennen

Aidionen

Lauf starten

Beenden

Ergebrisse EinzelRemen

Gesamtergebnis nach 0 Rennen
Platz Fahrer | Punkte | Runden | Zet

Im Reiter ,,Nachster Lauf“ kommt der Auswahldialog fiir den Fahrer des Teams hinzu, der den néchsten Lauf

fahren wird.

Renntag: 12.02.2012 / Durchgang: 1 Rennen: 2 - wurde gefahren

fuswahl | Nachster Lauf | RennVorgaben

@ Fahrzeug an Spurbinden

Fahrer Fahrzeug

# CETI -
Q-

T

RennNummer: 3 ist das nachste Rennen

Ergebnis letzter Lauf {Anderungen maglich)

|l oo

() Fahrzeug an Fahrer binden

Aldionen
Spur Speichem & Nachster Lauf
L] “

Letzten Lauf Wiederholen

Speichem & Rennen beenden

Ohne Speichem beenden

Ergebnisse EinzelRennen

Gesamtergebnis nach 2 Rennen

Spur |Pos. |Fa||rer ‘Rnnden |cmmuen |P||nkte ‘ Platz Fahrer |Punkte |Runden |Zet

1 1 Team3 3 23,480 8,0 1 Team 1 120 [ 00:45,750

o 2 Team3 8.0 3 00:23 480

2 Team1 3 24,250 6,0 2 Team2 80 2 0020530
CpV2-Doku-Serienrennen.pdf Seite 58 / 73

Alle Gibrigen Elemente in diesem
Fenster sind fiir die Serienrennen
mit Einzelfahrern bereits doku-
mentiert.

Das Ergebnis des letzten gefah-
renen Laufs ist anderbar (gelbe
Tabellenfelder).

Auf der rechten Seite ist das
aktuelle Gesamtergebnis gelistet.

Es ist also auf einen Blick er-

kennbar, welches Team momen-
tan vorne liegt.
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Register ,Nachster Lauf” im Single Modus

Auch der Auswahldialog fir das nachste Einzelrennen weist leicht abweichende Einstellungen gegeniiber dem
auf der vorherigen Seite gezeigten Fenster auf. Das gilt im weiteren Verlauf auch fiir die Register ,,Auswahl“
und ,,RennVorgaben”.

&P Renntag: 21.12.2009 / Durchgang: 2 Rennen: 5 - wurde gefahren x

Auswahl | Nachster Lauf Rennvorgaben Aktionen

i Sichen s T (O Fahrzeug an Faher binden

Faher Fahizeug Fegler Fahrer Ubemehmen & Weiter

Nitro Marc I |z==] 01 - D132 0 I N E

Racing Andi I |===] 01 - D192 22 I ): N

|ﬁ_ﬂj Slot Mario j E 01-D132 #3 j B -

S EBCE

=] Thomas L I |===] 01 - D132 5 I - N

% Drift Uwe j B v -piszes j\ |- =

R = FRD AR R Mol Gesamtergebniz nach 4 Rennen
Platz Fahrer Runden | Zeit

Die besten Qualifikationszeiten q Mitra Marc 11 212,693
Fahrer Fahrzeug QualZeit | Tank 2 Madine 10 02:27.313
Fiacing Andi o-D132 83 7437 50508 3 Jacken & 01:36,.468
Thomas L. 0-D132 46 7H4E 81709 4 Slot Maria 8 041173
Madine o -0132 #1 TERE 35420 g Racing Andi - 7 01:45.578
Speed Rainer 01-D132 85 A 7R & FastEdde 5 0:02,018
Slat Maria 0 -D132 84 7934 BE39E i Speed Raner & 002110
Mitra Marc oDz a2 TaB 28774 g Thomas L. 3 28219
Fast Edde 0Dz s 9625 84992 E Diift e 1 12,796
Dt Liwe 01 - D132 #1 9625 84,927
Jacken 01-D13243 9953 85521

In der unteren Halfte unter den Fahrern fur die ndchsten Rennmodi sind jetzt fest die Qualifikationsergebnisse
aufgelistet. Das ist durchgangig im Single Modus so. Rechts steht das Gesamtergebnis der bisher gefahrenen
Einzelrennen.

Da wir uns in keinem ausgewdhlten Rennmodus befinden (Training, Qualifikation Aklionen
oder Rennen), stehen auch veranderte Schaltflachen fiir die weitere Aktion zur )

.. Fahrer Ubemehmen & wWeiter
Verfligung. t

Ein Klick auf den Button ,,Fahrer Ubernehmen & Weiter” speichert die getroffene
Fahrer-/Fahrzeugauswahl und kehrt zum Rennbildschirm zuriick. Dort startet die
Rennleitung dann den gewiinschten Modus , Training”, ,,Qualifikation”,
»Schnellstart” oder ,Startampel” mit einem Klick auf den entsprechenden Knopf
bzw. Aufruf der Funktion tber die angegebene Tastenkombination auf der Tasta-
tur, z.B. <Alt>+<a> fiir den Start mit Startampel-Sequenz.

Folgende Tastenkombinationen sind moglich:

<Alt>+<T> Start Training

<Alt>+<Q> Start Qualifikation

<Alt>+<S> Schnellstart ohne Ampelsequenz
<Alt>+<a> Start mit Startampel

Die Auswahl der Fahrer oder Fahrzeuge mit Zuordnung zu einer ID kann wahlweise Uber das Register , Aus-
wahl“ und Mausklick auf eines der nachsten Einzelrennen oder manuelle Auswahl aus den Listenfeldern im
Register ,Nachster Lauf” erfolgen.
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Register ,,Auswahl”

Das Register ,,Auswahl“ zeigt eine Ubersicht der zu fahrenden Einzelrennen des Durchgangs an. Auf dem Bild
ist gut zu sehen, dass die Teilnehmer in Gruppen eingeteilt wurden. AulRerdem ist deutlich sichtbar, dass die
Gruppen abwechselnd ihre Rennen bestreiten.

Klickt man mit der linken Maustaste auf einen Listeneintrag, wird dieser Lauf als nachstes gestartet. Cockpit
wechselt dann automatisch zuriick in das Register ,,Nachster Lauf”.

Renntag: 14.11.2009 / Durchgang: 2 wird gefahren

Auswahl | Nachster Lauf | RennVorgaben Bitionsn
Rennen  |Guppe |Spur 1 Spur 2 Spur 3 Spur 4 Gefahren
Jacken StartPos. Lauf starten
Racing Andi Start/Ziel
Fast Edde
offen
Thomas L. offen Start /Ziel
Nadine offen
Slot Mario offen
Speed Rainer offen Start/Ziel
Nitro Marc offen
Start/Ziel
Beenden
RennMNummer: 1ist das nachste Rennen Gesamtergebnis aktuzlisieren
Gesamtergebnis nach 0 Rennen
Flatz Fahrer | Runden | TeilStrecke

WICHTIG:
Schaut man im Register ,,Auswahl” nur nach, ohne ein Rennen zu markieren und driickt an dieser Stelle auf die
Schaltflache [ Lauf starten ], 6ffnet sich das folgende Meldungsfenster

Warning

Eingabemaske "Machster Lauf" muss zum Start aktiviert sein !

s

Die Information ist eigentlich selbst erkldarend. Allerdings muss man nach Bestatigung mit Klick auf [ Ja ] noch
manuell mit der Maus auf in das Register ,,Nachster Lauf“ wechseln.
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Cockpit v2 — Serienrennen » CC

Register ,,RennVorgaben”

Der Reiter ,RennVorgaben” hat liberwiegend informativen Charakter. Dort kann der Rennleiter nur sehen, ob
ein Serienrennen mit Zeit- oder Teilstrecke-Auswertung gefahren wird.

Renntag: 14.11.2009 / Durchgang: 2 wird gefahren

Auswahl | Nachster Lauf | {RennVorgabeni .

Rennvorgaben

StartPos. Lauf staten
Start/Ziel

Rennen mit Teilstrecke-Auswertung (Slotabschaltung notwendig) Start/Ziel
Optionen

Zet 20 @® Sek. O Min V| Rennstart immer an Start/Ziel Start/Ziel

Letzte Runde im letzten Lauf zu Ende fah
Start/Ziel
Automatikmodus

Automatikmodus aktiviersn Beenden

50 Pausenzeit in Sek
RennMNummer: 1 ist das nachste Rennen Gesamtergebnis aktualisisrsn

Gesamtergebris nach 0 Rennen

Platz Fah Rund TeilStrecke

Allerdings lasst sich der Automatikmodus dort ein-/ausschalten. Der Rennbetrieb lduft in diesem Fall automa-
tisch ab. Die Einzelrennen jeweils nach Ablauf der eingestellten Pausenzeit.

Innerhalb der Pause setzt man die Fahrzeuge um und gibt die zurlickgelegten Teilstrecken ein. Daher macht es
Sinn, dieses Zeitintervall ausreichend grof zu wahlen.

Dieses Register steht wahrend des gesamten Serienrennens zur Verfligung. Ent-
sprechend kann der Rennleiter nach jedem Lauf von der Automatik auf manuelle
Steuerung umschalten — oder umgekehrt. Ist der Automatikmodus aktiviert, er-
scheint unterhalb der Schaltflache [ Beenden ] diese zusatzliche Anzeige:

Pausenzeit noch 17 Sek.

Automatik ausschalken

Ein Klick auf die Taste Automatik ausschaiien und schon hat die Rennleitung wieder die volle Kontrolle.

Sind alle Einstellungen in Ordnung kann das erste Einzelrennen beginnen. Mit einem Klick auf den Button
[ Lauf starten ] geht es los. Achtung: Damit das Rennen auch tatsachlich startet, muss IMMER die Ansicht
»Nachster Lauf” im Vordergrund sein. Anderenfalls erscheint diese Meldung:

Warning

Eingabemaske "Machster Lauf" muss zum Start aktiviert sein !

l !

Ja

OK, jetzt kann’s losgehen.
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Nach dem Einzelrennen

Nachdem das Einzelrennen beendet ist, erscheint das Steuerungsfenster fiir das Rennen im Vordergrund.

Renntag/Durchgang: 14.11.2009/1 Rennen: 3 wurde gefahren

Auswahl Uf RennVorgaben | Automatikmodus Adionen
(") Fahrzeug an Slot binden (@) Fahrzeug an Fahrer binden
Fahrer Fahrzeug Slot StartPos. Speichem & Nachster Lauf
_ 0
Nitmﬂlm AP A1 - Team Australien hd _
Slot Mario hd A1 -Team Niederlande [Rd - et/ el
= Letzten Lauf Wiederholen
@ Racing Andi - @%F A1-Team Canada - E g

Ohne Speichem beenden

0-99 ebnis nach 1 Rennen

RennNummer: 1ist™ roebnis aktualisisran
@ Eingabe der gefahrenen TeilStrecke
Ergebnis letzter Lauf {Anderungen maglic

Spur |Pos. |Fahrer | d

Fahrer Rund... | TeilStrecke
i 1 Speed Rainer | 1 d 1 Mitro Marc 1 (1]
n 1 Racing Andi 1 0
3 2 Nitro M, 1 [u]
iro Hare 1 Speed Rainer 1 (1]
3 Thomas L. 1 i} 1 Thomas L. 1 1]

- 4 RacngAndi |1 0

Hier gibt es jetzt viele Informationen Gber den gefahrenen Lauf.

Oben links ist das nachste Starterfeld dargestellt. Deutlich zu erkennen ist, dass nur noch der Fahrer auf Spur 2
an Start/Ziel ins Rennen geht. Die anderen Teilnehmer starten von der Position auf der Strecke (Teilstrecke),
die sie im letzten Rennen erreicht haben. Auf dem Bild ist der Wert noch ,,0“, weil die die Teilstrecke fir diese
3 Fahrer noch eingetragen werden muss.

In den mit Gelb hinterlegten Feldern sind direkte Eingaben mdoglich. Es lassen sich sowohl Rundenkorrekturen
als auch die zuriickgelegte Teilstrecke erfassen. Dazu einfach in das entsprechende Feld wechseln und den
Wert korrigieren.

WICHTIG:

(Gesamtengebnis aktualisieren

Gesamtergebnis nach 1 Rennen

FGesamtergebnisaktualisierenzu-dricken: e S | [
1 Speed Rainer 1 32
o - o 0 2 Nitro M 1 27
In den aktuelleren Versionen ist die Schaltfliche entfallen,  ; B T
da sie immer wieder tibersehen wurde. Nach dem Verlas- 4 Racing Andi 1 7

sen des Feldes aktualisiert sich das Gesamtergebnis auto-
matisch, wenn die Eingabe mit der Taste <Enter> abge-
schlossen wird.

Rechts unten ist der Zwischenstand im Rennen erkennbar. Jetzt direkt nach dem ersten Lauf gibt es noch keine

Hierarchie. Sobald die Teilstrecken eingetragen und evtl. Korrekturen vorgenommen worden sind, ergibt sich
dann ein Uberblick iiber den Stand des laufenden Durchgangs.
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Hier noch einmal der komplette Steuerungsbildschirm nach dem ersten Einzelrennen mit aktivierter Automa-
tik, gedndertem Ergebnis des letzten Laufs und dem Gesamtergebnis:

Ergebnis letzter Lauf (Anderungen maglich)

2
Renntag/Durchgang: 14.11.2009/1 Rennen: 3 wurde gefahren

Auswahl | Nachster Lauf | RennVorgaben | Automatikmodus Aktionen
() Fahrzeug an Slot binden (®) Fahrzeug an Fahrer binden
Fahrer Fahrzeug Slot StartPos Speichem & Nachster Lauf
27
Nitro Mare RIPE=" A1 - Team Australien - _
Slot Mario - A1 -Team Niederlande _ Start /Ziel
= Letzten Lauf Wiederhalen
% Racing Andi + %% A1-Team Canada - 3 7
Speichem & Ry beendk
Ohne Speichem beenden
RennNummer: 1 ist das nachste Rennen (Gesamtergebnis akiualisieren

Gesamtergebnis nach 1 Rennen

1 Speed Rainer |1

3 2 Mitro Marc

1
3 Thomas L. 1
- 4 Racing Andi 1

Spur |Pos. |Fa||rer |R||||den ‘TeiIStrEcke Platz Fahrer Fund TeilStrecke

1 Speed Rainer 1 32
2 Nitro Marc 1 27
3 Thomas L. 1 19
4 Racing Andi 1 7

Wie man ebenfalls sieht, wurde das Rennen 3 vorgezogen und als erster Lauf gestartet. Danach geht Cockpit
wieder nach der Rennliste vor und wahlt das nachste noch offene Rennen aus der Liste. Das ist im Beispiel

Rennen 1.

Verfligbare Schaltflaichen — Nachster Lauf

Speichern & Ndchster Lauf

Letzten Lauf Wiederholen

Speichern & Rennen

Beenden

Ohne Speichern beenden

Gesamtergebnis
aktualisieren

CpV2-Doku-Serienrennen.pdf

Schreibt das aktuelle Ergebnis in die Datenbank und startet das nachs-
te Einzelrennen auf der Rennliste.

Gab es wahrend des Laufs irgendwelche Probleme, kann die Rennlei-
tung dem Fahrer eine Wiederholung des Laufs erméglichen bzw. an-
ordnen.

Das Resultat landet in der Datenbank und der Durchgang wird an
dieser Stelle unterbrochen. Zu einem spateren Zeitpunkt setzt man ihn
einfach mit dem gespeicherten Zwischenergebnis fort.

Der Lauf wird verworfen und der Durchgang beendet ohne das letzte
Ergebnis in der Datenbank zu speichern. Der Durchgang gilt als nicht
gefahren und kann zu einem spateren Zeitpunkt nachgeholt werden.

Dieser Knopf ist entfallen, da er immer wieder ibersehen wurde. Das
Ergebnis aktualisiert sich selbst, wenn nach erfolgter Dateneingabe die
Eingabetaste gedriickt oder in ein anderes Feld gewechselt wird.
Dadurch sollten nicht erfasste Renndaten der Vergangenheit angeho-
ren.
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wm 7N
— Wer einen Blick auf die Startposition der einzelnen Fahrer wirft, sieht nach dem Erfassen der
27 gefahrenen Teilstrecken eine Anderung in diesem Bereich.
Start/Fiel

Durch die Anzeige kann die Rennleitung die Positionen schnell an die Einsetzer und/oder
Fahrer weitergeben. Viele Zeitmesssysteme auf dem Markt liberlassen es dem Rennleiter,
19 diese Stdande handschriftlich festzuhalten.

Zur Auflockerung zwischendurch mal ein Blick auf den Rennbildschirm wahrend des Testren-
nens fir die Dokumentation. Allerdings geschieht auch das nicht ohne Hintergedanken.

Rennen vor Ablauf der Rennzeit beenden

Cockpit - TastenSimulation aktiviert (F1=Hilfe zu den Tastenfunktionen) %

Rennbahn fiir Tests von Version 2

aktuelle Zeit aktuelle Runde Fahrzeit (min:sek)

Pos. Fahrer Fahrzeug Tank Rundenrekord Restrunden Topspeed
schnellste Runde GesamtRd. V-Rennen Durchn. Topspeed

Thomas L. A1- Tear? Aust| 75:8% 1 ,200 00:01,20
‘ @ W i 5,672 sek. 0 km/h

0 km/h

Nitro Marc A1 - Team Aust| 7%3% 1 ,750 00:01,75

3 % @é’ﬁ 5,784 sok. 0 kmih

0 km/n

Slot Mrio A1 - Team Nied: 2% 0,550 00:00,55

1 - 2 # 4,294 sek. 0 kmih

0 kmn

Speed Raine A1 - Team lItalia 17.6% 2, 400 00:02,40

g ﬂ -.- sek. 0 km/h

0 km/n

Rennzeit: 00 2 04,86 min:sek

Rennen: 10 Sek.

Von vielen Anwendern der Vorgédngerversion wurde der Wunsch geduBert, ein Rennen im laufenden Betrieb
unterbrechen (bzw. abbrechen) zu kénnen.

Es gibt Veranstaltungen in denen ein Fahrer in dem Augenblick aus dem laufenden Einzelrennen ausscheidet,

in dem er aus der Spur fliegt. Theoretisch kann so ein Rennen schon nach der ersten Kurve und einem Massen-
crash zu Ende sein.
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Bisher musste man solange auf die Zeitmessung warten, bis die Rennzeit abgelaufen und das Steuerungsfens-

ter wieder verfligbar war. Das ist jetzt anders. Klickt man im aktiven Lauf auf die Schaltflache [ Abbruch ESC]
unterhalb des Rennbildschirms, erscheint folgende Frage:

Frage ?

2

.

Sollen die bisher gefahrenen Rennergebnisse von diesem Rennen gespeichert werden 7

Tein

Mogliche Antworten und ihre Auswirkungen

Ja
gespeichert.

Nein

Das laufende Einzelrennen wird abgebrochen und der bisher erreichte Rennstand als Ergebnis

Das Meldungsfenster schlieRt sich wieder und das Rennen wird abgebrochen. Bis dahin gefah-

rene Runden verwirft Cockpit ohne Speicherung in der Datenbank. Das Rennen muss neu ge-

startet werden.

Irgendwann — moge es sehr lange dauern — wenn alle Einzelrennen des Durchgangs gefahren sind, geht das
Steuerungsfenster fiir das Serienrennen ein letztes Mal auf.

Renntag/Durchgang: 14.11.2009/1 Rennen: 9 wurde gefahren

Auswahl  Machster Lauf | RennVorgaben | Automatikmodus
() Fahrzeug an Slot binden

Fahrer Fahrzeug

Alle Rennen wurden gefahren
Ergebnis letzter Lauf {Anderungen moglich)

(@) Fahrzeug an Fahrer binden

Alionen

StartPos. Speichem & Durchgang abschlisben

Letzten Lauf Wiederholen

Ohne Speichem beenden

(Gesamtergebnis akiualisieren

(Gesamtergebnis nach 9 Rennen

Spur |Pos. |Fahrer |I1||nden |Tei|5trecke

1 Speed Rainer | 2 67

2 Racing Andi 2 52

3 3 Thomas L. 2 48

4 Slot Mario 2 33

Platz Fahrer Pun... |Rund

99

TeilStrecke =
Speed Rainer
Nitro Marc
Thomas L.
Slot Mario
Jacken

Fast Edde
Racing Andi
Drift Uwe
Nadine

L
o
Y

L N N

Zum Abschluss noch die im letzten Lauf gefahrene Teilstrecke erfassen, das Gesamtergebnis mit Klick auf die
gleichnamige Schaltflache aktualisieren und schon lasst sich rechts unten das Endresultat des Durchgangs in

Listenform ablesen.

Bei der Punktevergabe kam das System nach BMV / DMV / ADAC Kartsport zum Einsatz, das weiter oben in

dieser Dokumentation naher beschrieben ist.
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Durchgang abgeschlossen

Verfligbare Schaltflichen — Durchgang beendet

Speichern & Durchgang Schreibt das aktuelle Ergebnis in die Daten-
abschlieflen bank und startet das nachste Einzelrennen
auf der Rennliste.

Aldionen

Speichem & Durchgang abschliefen

Letzten Lauf Wiederholen Gab es wahrend des Laufs irgendwelche
Probleme, kann die Rennleitung dem Fahrer Letzten Lauf Wiederholen
eine Wiederholung des Laufs ermdglichen
bzw. anordnen.
Ohne Speichem beenden
Ohne Speichern beenden Der Lauf wird verworfen und der Durchgang
beendet ohne das letzte Ergebnis in der Da-
tenbank zu speichern. Der Durchgang gilt als nicht gefahren und kann
zu einem spateren Zeitpunkt nachgeholt werden.

Gesamtergebnis Dieser Schalter kommt nach dem gefahrenen Serienrennen zum Ein-

aktualisieren satz. Das Ergebnis lasst sich im Anschluss von Hand korrigieren, z.B.
durch Eingabe der zurickgelegten Teilstrecke und/oder Runden-
/Zeitkorrekturen, sofern im Rennverlauf Situationen aufgetreten sind,
die eine Anpassung erforderlich machen. Damit die Anderungen {ber-
nommen werden, muss diese Taste gedriickt werden.

Sind alle Eingaben gemacht, bleibt der finale Klick auf die Schaltflache [ Speichern & Durchgang abschlieRen ].
Daraufhin 6ffnet sich ein Meldungsfenster

Info

3 i Alle Rennen von diesem Durchgang gefahren. Rennbildschirm wird geschlossen,

Mit einem Klick schlieRt das Programm das Steuerungsfenster und den aktiven Rennbildschirm. Man landet
wieder im Hauptfenster der Rennbahnzeitmessung.
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Nach dem Durchgang

An Ort und Stelle angekommen prasentiert sich dem aufmerksamen Betrachter das folgende Bild.

| ‘# Einfaches Rennen

#B Serien Rennen

4P Cockpit-XP V2 PC-Rundenzihler fiir anal und digitale R /":I' - B X
Oberfliche  Extras

i : O cons et > _
$ Start 2 Data Config /A"\Statlstlk 6]:"{0 (0) Cockpit
Center 24 center Center ~_— Center - ¥ beenden

-

StartCenter
B Serien Rennen % Optionen

J
9 Renntage &‘ Training

Qualifikation B! Rennbildschirm [,14 Weitere Voreinstellung

E"'E CP'Ii_I[Ik_'Zk;OSSE'im Rennen Rennen Gruppe | Spur 1 Spur 2 Spur 3 Spur 4 Gefahren

=4 1 - - ol 2 Ni Racing Andi gefahren

+ MNeu (3B 1. Durchgang 0/9 (offen/gefahren) 2 1 st Edlde) gefahren

3 2 Nitro Marc gefahren

~#B Favorten 4 1 Drift Uwe gefahren
1B Aiv 5 2 Speed Rainer gefahren
AT CPv2-D Serien R [ 1 Nadine aefahren

= 7 2 . Slot Mario gefahren

. CPv2-SerenRennen-Doku-ait 2 1 Fast Edde Jacken gefahren

“E CPv2_Ohmden-Speedway_links E] 2 Racing Andi =l Thomas L. gefahren

® CPv2_Ohmden-Speedway_rechts
L+ CPv2_Test_4-Slots
=% Archiv

4 Meuer Renntag anlegen

32 Ausgange 32 Eingange

Cockpit-XP W2 Lizenz-Inhaber: Thomas Linden

Das Symbol flir den Durchgang ist jetzt eine herunter gelassene Schranke.
Rechts sind alle Rennen mit dem Vermerk ,,gefahren” versehen.

Da der Renntag im Beispiel nur aus diesem Durchgang bestand, wechselt das Icon seine Farbe von griin auf rot.
Das andert sich sofort, wenn ein neuer Durchgang unterhalb dieses Renntages angelegt wird.
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NEXT GENERRTION

Klappt man jetzt die Unterbereiche des gefahrenen Durchgangs mit einem Klick auf das [+]-Zeichen vor ,,1.
Durchgang 0/9 (offen/gefahren)” auf, bekommt man Zugriff auf diverse Informationen tber die Ergebnisse der

Veranstaltung, z.B.

die Qualifikationsresultate, ...

P Cockpit-XP V2 PC-Rundenzahler fiir analoge und digitale Rennbahnen
Oberfliche Extras

Start =, Data ocnnfig

& Neuer Renntag anlegen

Cockpit-XP V2 Lizenz-Inhaber: Thomas Linden

Statistik 6
Center ‘=4 center Center —— Center L
3 StartCenter
«f4 Serien Rennen Optionen
‘ “# Einfaches Rennen |
S Renntage 4 Training | Qualifikation B9 Rennbildschirm ] Weitere Voreinstellung
#8 Serien Rennen
&+ CPv2 - Dokt Serien Rennen Fahrer Fahrzeug QuaiiZet | Tank
=-'8, 14.11.2009
# Neu 55 1. Durchgang 0/ cfien/gefabren) || Jacken Al-Team Schweiz 5022 91,238
(QualiErgebnisss anzeigen Drift Lwe Al- Team Canada 5122 93.078
#& Favorit # RennErgsbrisss anzsigen Fast Edde Al-Team Frankreich 5,460 52416
EI’E Na‘;: o #» Punkteliste anzsigen Nadine Al-Team Australien 5572 92,959
T tE CPv?2 - Doku Serien Rennen Thomas L. Al-Team Australien 5672 50314
! —E' CPv2-SerienRennen-Doku-alt Racing Andi Al-Team Canada 6,002 90,330
—E' CPv2_Ohmden-Speedway_links Nitro Marc Al-Team Australien 6,332 50,811
—E: CPVZ:Ohmdeanpeedway:redﬂs Speed Rainer Al-Team ltaliz 6.342 92795
B, CPv2_Test_4-Slots Slot Maria Al-Team Miededan... 6,880 93,260

32 Ausgange 32 Eingange

(ﬂ) cockpit
- ¥ beenden

... die Punkteverteilung ...

&P Cockpit-XP V2 PC-Rundenzihler fiir analoge und digitale Rennbahnen
Oberflache  Extras

Start ~— Dpata L config Statistik
Center 22 center ' Center ~— Center
3 StartCenter

& Serien Rennen Optionen
@ Renntage &b Training

=+ CPv2 - Doku Serien Rennen
8 14.11.2009
# Neu =4 1. Durchgang 0/9 foffen/gefahren)
" QualiErgebnisse anzeigen
- @ RennErgebnisse anzsigen
# Punkieliste anzeigen

‘ # Einfaches Rennen |

=& Serien Rennen

El=B Adiv
“ CPv2 - Doku Serien Rennen
=B, CPv2-SerienRennen-Doku-at
B, CPv2_Ohmden-Speedway_links
=8, CPv2_Ohmden-Speedway_rechts
£ CPv2_Test_4Slots

W Archiv

& Neuer Renntag anlegen

Cockpit-XP V2 Lizenz-Inhaber: Thomas Linden 32 Ausgange 32 Eingange

" Qualifikation

[T 8

& Rennbildschirm [y Weitere Voreinstellung

Flatz Fafrer Punkte |Runden |TeiStrecke
1 Speed Rainer 9.9 9 67

2 Nt Marc 8.8 8 61

3 ThomasL. 7.7 8 48

4 Slot Mario 6.6 8 EE)

5 Jacken 54 7 98

§ FastEdde 43 7 87

7 Racing Andi 32 7 52

8 Diift Uwe 21 7 10

E] Nadine 1.0 7 3

Cockpit
beenden
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... und die Rennergebnisse nach Fahrer, Fahrzeug und Spur.

AP Cockpit-XP V2 PC-Rundenzahler fir analoge und digitale Rennbahnen - B X
Oberfliche Extras
Start ~— Dpata O config Statistik 6 Cockpit
Center 'ﬁ Center ' Center —__ Center i beenden
3 StartCenter
4 Serien Rennen ¥. Optionen
‘ ";" Einfaches Rennen | .
S Renntage | db Training | Qualifikation @7 Rennbildschirm  [pd Weitere Voreinstellung
#& Serien Rennen -
& -IS C'EPVI;:{I[I)?Z.T)IOSSHm Rennen Renn... |Grup... |Fahrer Fahrzeug S.. |Rund.. |TeilStrec... | SchnelisteRunde o~
- 1 Durchgang 0/9 (offen/gefahren) || | 2 Nitro Marc Al-Team Australien 1 2 57 8518
- QualiErgebrisse anzeigen 1 2 Thomas L. Al - Team Australien 4 2 5 7.206
Favort g 1 2 Racing Andi A1 - Team Canada 3 1 39 0,000
A:.: en 48 Purkisists anzeigen 1 2 SolMaro  Al-Team Niededande 2 1 2 6988
£ CPv2-D Serien R 2 1 Drift Uwe Al -Team Canada 1 1 (1] 4594
"E‘ CPv2-SerienRennen-Doku-alt 2 1 Nadine Al - Team Australien 2 1 o 6.445
. CPy2 Ohmden-Spesdway inks 2 1 FastEdde  Al-TeamFrarkrsich 3 1 0 6116
& CPv2_ Ohmden-Speedway rechts 2 1 Jacken Al-Team Schweiz 4 1 0 2088
£ CPv2 Test_4Slots a 3 2 Speed Rainer Al - Team alia 101 32 6644
W Achiv 3 2 Nitro Marc Al - Team Australien 3 1 27 6.220
3 2 Thomas L. Al - Team Australien 2 1 19 7216
3 2 Racing Andi A1 - Team Canada 4 1 7 7212
4 1 Fast Edde Al-Team Frankreich 4 2 43 7202
4 1 Jacken Al -Team Schweiz 2 2 37 8522
4 1 Drift Uwe Al -Team Canada 3 2 23 8182
4 1 Nadine Al - Team Australien 1 2 12 6.442
5 2 Racing Andi A1 - Team Canada 2 2 1 6,550
5 2 Speed Rainer Al - Team lalia 3 2 89 6222
5 2 Slot Maria Al -Team Niededande 1 2 76 8192
5 2 Nitro Marc Al - Team Australien 4 2 47 8622
[ 1 Faet Fridda 81 Tazm Frarbraich 9 9 5 LX) I
__.q, Neuer Renntag anlegen St t
Cockpit-XP V2 Lizenz-Inhaber: Thomas Linden 32 Ausgange 32 Eingange
. . .
Das Ergebnisfenster bei Teamrennen sieht so aus:
AP Cockpit-XP V2 PC-Rundenzihler fiir analoge und digitale Rennbahnen - =X
Oberfliche TastenSimulation
Start E Data D config Statistik 6 ( ) Cockpit
Center 'ﬁ Center " Center " Center Lfo, ¥ beenden

&

‘ #. Einfaches Rennen |

StartCenter

=8 Serien Rennen

“B, CPv2-SerienRennen-Doku
-*f Doku Teams
-+ Hillclimb-Test
=, Porsche GT3 Ausscheidungsrennen
~=E Porsche GT3 Cup
=E, Tecksiot - Ohmden
£ test 45
“B test digi single mode
~# test dunchgang renntag
+f test fahrerbindung
«f Test Punkte nach jedem Rennen
- test skins
= Test Teams
= test teilstrecke
W Achiv

Cockpit-XP V2 Lizenz-Inhaber: Thomas Linden

# Serien Rennen v
§ Renntage | 45 Training

Optionen
" Qualifikation

E-E. Doku Teams

G Fahrer 1
= Fahrer 3
A Team2

4= Fahrer &
G Fahrer 4
Team 3

G Fabrer 2
G Fahrer 5

=]

& Neuer Renntag anlegen

50 Ausgange 50 Eingange

5 Rennbildschirm

£ Start

[ weitere Voreinstellung

e TR Rennen |Team | Slot |Runden |Fahrzeit Min:Sek |SchnelsteRz Sek.

( #) Neu ] £ 1 Durchgeng 673 (enosfetren) 1 Team2 2 3 00:20530 5570
" TrainingsErgebnisse anzeigen 1 Team1 1 3 00:21,500 5790
=8 Favorten © QualiErgebrisse anzeigen 2 Team3 1 3 00:23 480 6770
Bl Adiv " RennErgebrisse anzeigen] 2 Team1 2 3 0024 250 6770
£, CP Forum - Fahrerverteiung & Zwischensiand anzeigen 3 Team3 2 4 0026058 5574
B, CpV2-Serie-Digital_5-gegen-5 £ &2 Teams 3 Team2 1 3 00:24,396 69084

- Team 1

Fahrer (SchnellsteRz) | Punkte

Fahrer & 80
Fahrer 1 6.0
Fahrer 2 an
Fahrer 3 6.0
Fahrer 5 80
Fahrer 4 60
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Es gibt fur die Statistiker unter uns weitere Moglichkeiten, den Rennverlauf nach zu vollziehen. Zuerst gibt es
aber die Siegerehrung.

Nachdem man den Durchgang mit einem Linksklick ausgewahlt hat, 6ffnet ein Rechtsklick darauf ein Kontext-
meni mit 3 Optionen, die folgende Aktionen ermdoglichen:

Durchgang léschen Entfernt den gewahlten Durchgang aus dem Renntag.

Drucken Offnet ein Fenster mit der detaillierten Rennauswertung. Einige Ausziige sind
auf der nachsten Seite zu sehen.

Siegerurkunde Uber diesen Punkt ist es moglich den Teilnehmern eine der mitgelieferten oder
selbst entworfenen Urkundenvorlagen auszudrucken.

Wird der Eintrag ,Durchgang l6schen” ausgefiihrt, 6ffnet sich eine Sicherheitsab- Frage?
frage fur den Loschvorgang. Damit wollen wir vermeiden, dass Durchgangsdaten
versehentlich entfernt werden und unwiderruflich verloren sind.

Durchgang léschen ?

Ja Mein

Bestatigen Sie die Warnung mit [ Ja ], werden samtliche Informationen zu diesem
Durchgang aus der Datenbank entfernt. Ein Klick auf [ Nein ] beendet den Losch-
vorgang. Die Daten bleiben erhalten.

Zur Abrundung der Informationen noch ein interessanter Aspekt. Im Serienrennen Explorer ist es moglich, den
Punktestand fir die verschiedenen Elemente mit nur einem Mausklick anzeigen zu lassen.

&P Cockpit-XP V2 PC-Rundenzahler fiir analoge und digitale Rennbahnen oo mx
Oberflache  Extras
Start '-:‘ Data G Config /W statistik ij ‘0’ Cockpit
Center 24 center Center —— Center Info beenden
.2
w StartCenter
"E-, Serien Rennen Cphionen
# Finfaches Rennen "
9 Renntage 4o Training Qualifikation 5 rennbildschirm |y weitere Yoreinstellung
“B serien Rennen
= *E. CP¥2 - Serientennen - Doku Fahrer Punkle
-9 11.11.2009 Hitro Marc 0.0
+ Meu +1-, 1. Durchgang 970 [offen/gefahren) Speed Rainer 0.0
+1-, 2 Duchgang 3/0 [offen/gefabien)  Racing Aindi 0o
#B Favoriten =@ 14.11.2009 glgflhljano gg
y - 1. Durchgang B/ [ofter/gsfabmer 1t e !
< Akl . ezl a I Nadine 0.0
=4 CPv2 - Serienrennen - Doku Fact Edde 0o
“B, CPw2- Test - 5 Fahrer 1 Gruppe Jacken 0.0
=£ CPv2-TestJGJ-4-Slots Thomas L. 00

B CPv2-TestJgl-Gruppen
“E, CPv2-Testneu
B amchiv

% Meuer Renntag anlegen

Cockpit-%XP U2 Lizenz-Inhaber: Thomas Linden 32 Ausgange 32 Eingange
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Ein Mausklick mit der linken Taste auf den Eintrag ,,CPv2 — Serienrennen — Doku” zeigt den Punktestand fiir das
gesamte Serienrennen an. Der aufsummierte Punktestand enthalt dann die Punkte fiir jedes Unterelement,
also alle Renntage und alle Durchgange inklusive Wiederholungen.

Wahlt man auf gleiche Weise einen Renntag, enthalt der Punktestand die Summe aller an diesem Renntag
gefahrenen Durchgange und Wiederholungen.

Der Klick auf einen Durchgang schlieBlich stellt nur den Punktestand fiir diesen einen Durchgang dar. Darin
kénnen allerdings Wiederholungen der Einzellaufe enthalten sein.

Aber das ist noch nicht alles. Diese Reihenfolge gilt auch fiir die gedruckte Auswertung und die Teilnehmerur-
kunden.

Der Veranstalter kann also auch erst am Ende einer Rennserie mit mehreren Renntagen und mehreren Durch-

gangen mit/ohne Wiederholungen pro Renntag eine Gesamtauswertung erstellen. Urkunden waren so fiir
jeden Durchgang oder alternativ fir den Renntag moglich.
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Ausziige aus der druckbaren Auswertung zum Serienrennen

4
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NEXT GENERRTION
V&

Eigene Druckvorlagen (Urkunden, etc.)

Cockpit liefert einige Standardvorlagen mit, von denen einige unten dargestellt sind. Uber den grafischen
Designer lassen sich eigene Entwirfe schnell und unkompliziert umsetzen. Alle Teilnehmer oder nur ausge-
wahlte Fahrer kdnnen so mit einer Urkunde nach Hause gehen.

2,8 Punkt®

fakx
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