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1. Vorbereitung

Wenn PC-Unit vorhanden ist:

Die Software von der PC-Unit muss funktionieren. Damit ist auch der virtuelle Treiber
fur die COM-Schnittstelle installiert die dann von Cockpit benutzt wird.

Mit Kabel von mir:

Installationsprogramm CDM20600.exe ( Link steht im Mail ) ausfihren und nach der
Installation den USB-Stecker in den PC stecken.

Cockpit Installation muss Erfolgreich durchgefiihrt worden sein

Blackbox muss fur den Betrieb eingeschaltet und das Kabel vom C-Rz zum PC
angeschlossen sein damit Cockpit die Schnittstelle automatisch erkennen kann.

2. Lizenz einspielen

Die von mir per Mail Gbermittelte Lizenz muss in Cockpit eingespielt werden. Dazu
die Lizenz z.B. auf dem Desktop des PCs speichern.

Dann Cockpit starten und im Hauptmenu den ,Info* Button driicken.
Im ,Info” Dialog dann den Button ,Lizenzdatei importieren/aktualisieren“ driicken und
die Lizenz auswahlen.

In der letzten Zeile wird nach erfolgreicher Einspielung der Lizenz dann
Freischaltung: Carrera Rz 30342 angezeigt.

Copyright by Peter Hilpp
Version 2.1.0 (Build 53) (R)

Cockpit-V2 Lizenzinhaber Peter HilppTest

Anzahl Eingange 1]
Anzahl Ausginge 1]
Appl.-Daten Pfad C:\ProgramData \Cockpit-V2\
Homepage Cockpit www.cockpit-xp.de

Tools fiir Analoge www.cockpit-toolbox.de
RennScreens + AddOns www.teckracer.de

Icons www.everaldo.com + www.yellow

Freischaltung Carrera Rz 30342
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3. Diagnose

Runenzéhler muss am PC angeschlossen und mit der BlackBox verbunden sein und
die BlackBox muss auch eingeschaltet werden.

Nun erstmal Uber die Diagnose feststellen, ob Kontakt zum Carrera Rz
aufgenommen werden kann.

Dazu ins ConfigCenter wechseln und dort die Diagnose auswahlen.
Dann auf der rechten Seite ,Diagnose Carrera Rz"* anklicken.

Im Diagnose Formular kann man den ,,COM-Port suchen* lassen, die ,Firmware
Version* auslesen und eine ,Datenabfrage Starten*

Fur die Datenabfrage missen auch Daten im Rz vorhanden sein damit was kommt.
Deshalb einfach mit einem Fahrzeug Uber Start/Ziel fahren.
Bei Erfolg wird hier die FahrzeugID und die interne Timerzeit des Rz angezeigt

Diagnose Carrera Rundenzahler 30342

COM-Part zuchen ComPart wird gesucht
COMI: nicht gefunden
COM2: nicht gefunden
COM3: nicht gefunden
COM4: OK gefunden
Werzionsnummer, 3210
Keine newe Daten zum Auzlesen vorhanden - Bunde
FahrzeuglD: 2 Timerzeit: 28673
Keine neue Daten zum Auzlezen vorhanden -» Bunde

Ab der Version 2.1.11 funktionieren alle COM Ports bis COM19. ( aufzer COM10 )
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4. Erster Start

Wourde bisher alles mit Erfolg erledigt, kann man jetzt bereits den ersten Start
durchfuhren.

Wichtig: Unter Optionen muss die TankSimulation ausgeschaltet werden.
Tanken mit dem Carrera Rundenzahler funktioniert leider nicht.

Dazu um StartCenter die Rennbahn ,Digitalbahn + C-Rundenzéhler 30342*
auswahlen. Fahrer auswahlen, Fahrzeug auswahlen und die Reglernummer fir jeden
ausgewahlten Fahrer/Fahrzeug angeben.

Dann den grof3en ,Start” Button driicken.

+ Optionen

Training @ Qualifikation L. Rennbildschirm
Digitalbakn + C-Rundenzahler 30342

_ Runden Min.

e fahren Rennen zu Ende
ger im Ziel ist
ger im Ziel und andere fahren Runde zu Ende

_ Fahrzeug stehen lassen i Fahrzeug an Fahrer binden

,gq{‘_ i Ferrari 1

Achtung: Beim ersten Start dauert es etwas langer, da der COM-Port vom
Rundenzahler gesucht werden muss. Den gefundenen COM-Port merkt sich Cockpit
und damit geht es bei den néchsten Starts schneller.
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Cockpit (FL=Hilfe zu den Tastenfunktionen)

"Fiihrender

HMI
Slot 1

;Efﬂ% Fahrer Sl : st
HanniMausi Ferrari 1
' 100,0 0,000 d
" 0,000 sek.
Die 2 Madels BMW Hp |
, sak.
| --sec

Bitte Modus wihlen

Bahnrekord

T-raining H-ualifving S-chnellstart Start-a-mpel | | Abbruch ESC R-C-Center

Nach dem ersten Start befindet sich der Rennbildschirm ( oder auch RBS genannt )
in einem neutralen Zustand. ( Rennbahn STOPP )

Uber den Button ,Training“ oder mit der Taste t kann man nun das Training starten.

In diesem Beispiel wurden zwar 4 Fahrer ausgewahlt und 2 werden nur angezeigt.
Dies liegt aber daran, dass dies ein RBS fur 2 Fahrer ist.

Nun mal mit den Fahrzeugen einige Runden drehen. Die Runden sollten nun gezahlt
werden.

Hinweis: Im RBS werden nur Fahrzeuge bzw. FahrzeuglDs angezeigt die auch im
StartCenter in der Liste angegeben wurden.

Beispiel: Angegeben Fahrzeuge mit Regler 1 /2. Gefahren wird aber mit Regler 3
und 4. In diesem Falle wirde der RBS nichts anzeigen bzw. keine Runden zahlen.
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5. Rennen Starten

Zuerst den RBS auswahlen. Es reicht wenn man nur den firs ,Rennen” auswahilt.
Fur Training und Qualifikation wird dann auch dieser genommen.

Training

. ) Hauptmonitor

\ Fahrer haben feste Positionen o Fahrer haben fest

@) - O

& Einfaches Rennen = Optionen

=" Rennen Training & Qualifikation L Rennbildschirm

Digitalbahn + C-Rundenzahler 30342 v

5 e Min,

Rundenrennen: Anzahl Rennrunden hier eingeben und Rennzeit auf O setzen
Zeitrennen: Rennzeit hier eingeben und Rennrunden auf 0 setzen
Wenn beides gesetzt ist, ist das Rennen zu Ende wenn das erste Ereignis eintrifft.

Hier auch noch das Rennende vorgeben.
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5.1. 2 Moglichkeiten mit dem C-Rundenzahler ein Rennen zu
starten

1) Start mit der BlackBox

Wenn man mit der BlackBox das Rennen startet muss unter Renn-Optionen der
Hacken bei ,Rennzeit erst nach erster Start/Ziel Durchfahrt starten* gesetzt werden.

# Einfaches Rennen

® TankSimulation £ <. 8 ~ ' Frithstarter-Bestrafung § —  Tasten-Best

# Rundenrekorde Fahrzeug unabhangig laden

® Beim Start des Rennens wird der Tankinhalt won der Qualifikation dbernommen
« Rennzeit erst nach erster Start/Ziel Durchfahrt starten

| Bestrafungsdialog bei Chaos (Pause) anzeigen

Bestrafung bel Chaos (iber Slot Eingang

() Bestrafung iber Strafkatalog (Strafe: Chaos Slot aktiviert)

Die Rennzeit startet dann erst wenn das erste Fahrzeug Uber Start/Ziel fahrt
Ablauf:

RBS durch ,Start* aufrufen. Dann an der BlackBox den Startkopf driicken und im
RBS in der unteren Mentileiste ,Schnellstart* (oder Taste S) driicken.

Frahstart wird in der BlackBox fur alle Fahrzeuge tGberwacht und bei Fruhstart wie
gewohnt angezeigt. Cockpit kann aber keinen Frihstart erkennen.

Im Rennen kann ,Pause” gedriickt werden und die Rennzeit wird angehalten. Hat
aber keinerlei Einfluss auf die Bahn.
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2) Start mit der Rennbildschirm Startampel

Hierzu den Hacken bei ,Rennzeit erst nach erster Start/Ziel Durchfahrt starten”
nicht setzen.

Ablauf:
RBS durch ,Start” aufrufen. Fahrzeuge in der Startaufstellung aufstellen.
BlackBox muss sich im normalen Betrieb befinden. ( Mittlere LED leuchtet )

Nun im RBS in der unteren Menuleiste den ,Startampel” Button ( oder Taste A)
dricken.
Bildschirmstartampel fahrt nun Ihre Sequenz ab.

Wahrend dieser Zeit wird ein Frihstart Gberwacht. Allerdings nur fur die erste
Startreihe. Der Frihstarter wird angezeigt und kann auch bestraft werden.

Die Rennzeit startet sobald die Ampel auf ,Grin* und die Rennfreigabe damit erteilt
wurde.
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6. Cockpit Beispieldaten [6schen

Wenn das alles funktioniert kbnnen Sie nun lhre eigenen Fahrer/Fahrzeuge anlegen
Zuerst sollte man aber die von mir Initial geladene Daten |6schen.

Dazu ins ConfigCenter gehen und unter ,Massen Aktionen“ den Eintrag
~.Massenaktionen/Export/Import* auswahlen.

Dann ,Liste aller Fahrer® wéhlen und den Button ,Alle Auswahlen“ driicken

Massen Aktionen

Liste aller Fahrzeuge

Liste aller Fennbahnen

rigt R ennen

Deakhbvieren -V ffe
-V Daz Team
Lizchen ¥ Die 2 Madels
-V Hannibd ausi
Expoart K.atze
Lenchen
Schildi

Zieqi

a9

Dann den Button ,Léschen® driicken.
Dies kann dann auch fir Fahrzeuge / Rennbahn / Serien Rennen gemacht werden.

Achtung: Bei Rennbahn die ,Digitalbahn + C-Rundenzahler 30342" nicht I6schen !
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Zum Schluss noch die komplette Statistik I6schen

¥ Die 2 Madels
¥ HanniMausi
¥ Katze

V¥ Lenchen

Dazu einfach den Button ,Statistik I6schen” driicken

Nun kénnen Sie im DataCenter Ihre eigenen Fahrer / Fahrzeuge anlegen.

In der Rennbahn kann man auch die Anzahl Fahrer auf 6 stellen wenn man oft zu 6
fahrt.

Fahrt man auch oft zu zweit kann man sich 2 Rennbahn anlegen. Eine fir 6 Fahrer
und eine fur 2 Fahrer

Die Lange der Rennbahn sollte noch angepasst werden. Wird fur die Berechnung der
durchschnittlichen Geschwindigkeit und fur Statistische Zwecke verwendet.

Die komplette Dokumentation finden Sie in der Datei: CpV2-Handbuch.pdf

Nun wiinsche ich viel Spal3 mit Cockpit-XP V2
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