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1. Allgemeines

Vielen Dank dass Sie sich fur eine Plazidus Holzbahn mit Cockpit-XP V2 entschieden
haben.

Dieses Dokument beschreibt die komplette Installation von Cockpit-XP V2 bis zum ersten
Rennen. Lesen Sie sich dieses Dokument bitte gut durch.
Weitergehende Information zu Cockpit-XP V2 finden Sie im Handbuch.

Cockpit-XP V2 darf auf allen Laptops / Desktops installiert werden die lhnen gehéren.
Die Cockpit-XP V2 Lizenz darf nicht weiter gegeben werden. Es handelt sich hier um eine
personliche Lizenz die auf lnren Namen ausgestellt wurde.

Cockpit-XP V2 ist eine moderne und zuverlassige Rennbahnsoftware die fir alle analogen
und digitalen (Carrera) Rennbahnen einsetzbar ist.

Eigene Rennbildschirme/Siegerurkunden erstellen, Sprachausgabe, SerienRennen und
AddOns sind nur einige Beispiele wie vielseitig Cockpit-XP ist.

Zu diesen Themen gibt es jeweils extra Dokumente die bei der Installation von Cockpit-XP
auf IThren PC kopiert werden.
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2. Installation von Cockpit-XP V2

Cockpit-XP V2 kann unter folgenden Betriebssystemen installiert werden:

e Windows-XP (empfohlen mit ServicePack 3)
e Windows-Vista
e Windows 7

Starten Sie nun das Setup Programm, dass Sie von meinem Portal auf lhren PC herunter
geladen haben.

Bei der ersten Installation von Cockpit-XP muss eine Vollinstallation durchgefihrt werden.
Nach dem Begruf3ungsdialog folgt dieser Dialog.

115" Setup - Cockpit-XP V2 =3

D rchafibronde Installt Wahlen Sie hier ,Vollinstallation* aus und
Yolinstallation oder Update auf nejue\-’ersion ?&"y dann auf ,,Welter >

Geben Sie hier an welche Programmteile instaliert werden sallen

[ @ Wallinstallion [Alle notwendigen Programme werden installiert]
() Update [wWenn Yolinstallation bersits installisrt ist, dann Update auswahlen)

[ < Zuriick ” “weiter ] [Abbrechen]

Haben Sie Cockpit bereits installiert muss ein Update ausgefiihrt werden. ( Das Update léscht keine
Fahrer/Fahrzeuge/Rennbahnen und auch nicht Ihre Statistik). Bei einem Update wird nur das Cockpit-
Programm und die Cockpit Rennbildschirme/Sptachdateien aktualisiert.

& Setup - Cockpit-XP V2 [@E3 Dieser Dialog legt fest welche bereits
Installation der Rennbahnen A vorkonfigurierten Rennbahnen in
I den meisten Fallen handelt ez sich um B eizpiel-Rennbahnen die auch schnell *(LV‘P' Cockplt_xp an gelegt Wel’den so | |e n

selbst wieder angelegt werdan kinnen

Geben Sie hier an welche Rennbahnen installiert sein sollen ?

€ oF Wahlen Sie hier: ,Plazidus Holzbahnen*®

) Alle &nalogen aus.
(O Alle PRO

() Alle Digitale mit Cockpit-5 ensaren
() Carrera Rz30342 und CL 30352
(O] Flazidus Holzhahnen

£ Zuriick ” Weiter ] [Abbrechen
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16! Setup - Cockpit-XP V2

Ziel-Ordner wahlen
‘wiohin soll Cockpit=4P Y2 installiert werden?
_J Daz Setup wird Cockpit+P %2 in den falgenden Ordner installieren.

Klicken Sie auf "Weiter, um fortzufahren. Klicken Sie auf "Durchsuchen”, falls Sie
einen anderen Ordner auswahlen mochten.

% C:\ProgrammetC | [ Durchzuchen ...

Mindestens 1458 MB freier Speicherplatz ist erfforderlich.

Copyright by Peter Hilpp

In diesem Dialog wird der Programmpfad
zu Cockpit-XP festgelegt.
Hier einfach auf ,Weiter >* klicken.

[ < Zurick ” Weiter » ] [Abhrechen]

Im néachsten Dialog wird der Verknupfungsname festgelegt. Hier auch ,Weiter >* driicken.
Nun beginnt das Installationsprogramm mit der Installation aller notwendigen

Programmteile. Hier etwas Geduld haben.

Borland Database Engine InstallationfUpgrade

The Borland D atabasze Engine will be installed/uparaded in the following

directon;
Browse. .

C:\ProgrammehGemeinzame D ateiensBorland Shared \BDE

o |

Cancel J

Fur die Installation der Datenbanktreiber
erscheint ziemlich am Schluss der
Installation dieser Dialog.

Hier auf ,OK" driicken.

Confirm

Beenden des Cockpit-XP ¥2
Setup-Assistenten

Liezmich.kat anzeigen

Fertigstellen

Das Setup hat die Installation von Cockpit=P W2 auf Ihrem
Corputer abgeschlozzen. Die Anwendung kann Uber die
installierten Programm-Yerknipfungen gestartet werden.

Klicken Sie auf "Fertigstellen”, um das Setup 2u beenden.

Im nachsten Dialog dann ,Yes“ auswahlen.

Nach erfolgreicher Installation von
Cockpit-XP V2 erhalten Sie dann
diesen Abschlussdialog.

In Liesmich.txt wird die komplette
Versionshistorie von Cockpit-XP
beschrieben.

(muss man jetzt nicht lesen.

Wird erst bei Updates interessant)
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3. Installation des USB-Treibers

Copyright by Peter Hilpp

Fur die Kommunikation von Ihrem PC mit der USB-Einheit (die in lhrer Plazidus Holzbahn
verbaut ist) muss ein spezieller USB-Treiber installiert werden.
Der Ablauf der Installation hangt von Ihrem Betriebssystem ab.

Verbinden Sie nun lhren PC Uber das mitgelieferte USB-Kabel mit der USB-Einheit in der

Bahn. Diese Installation ist nur einmal notwendig.

(Wenn Sie eine andere USB-Buchse von Ihrem PC verwenden wird diese Installation

nochmals notwendig)

3.1. USB-Treiber Installation unter Windows-XP

: Assistent fiir das Suchen neuer Hardware

Willkommen

E s wird hach aktueller und aktualisierter S oftware auf dem
Computer, auf der Hardwareinstallations-CD oder auf der
windows Updatetswebsite [mit lhrer Erlaubniz) gesucht,

Datenschutzrichtlinie anzeigen

Soll eine Verbindung mit \Windows Update hergestellt werden,
urn nach Software z2u suchen?

(3 Ja, nur disse eine Mal
("1 Ja, und jedes Mal, wenn ein Gerdt angeschiaszen wird
(%) Mein, diesmal nicht

Klicken Sie auf "eiter”, um den Yorgang fortzusetzen.

Weiter » ] [ Abbrechen ]

Assistent fiir das Suchen neuer Hardware

Mit diesem Aszistenten konnen Sie Software fur die folgende
Hardwarekomponente installieren:

L5B-Box

. _} Falls die Hardwarekomponente mit einer CD
‘A oder Diskette geliefert wurde. legen Sie diese
= jetzt ein.

‘wiie mochten Sie worgehen’?

() Software automatizch installisren (empfohlen)

(.3. Software von einer Liste ader bestimrmten Quelle
installieren (fur fortgeschiittene Benutzer)

Klicken Sie auf "w/eiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

[ < Zuriick ][ Weiter » ] [Ahhrechen

Seite 5

Sobald der PC die USB-Einheit erkannt
hat, erscheint dieser Dialog.

Wahlen Sie hier ,Nein, diesmal nicht"
aus.

Dann auf ,\Weiter > driicken

Hinweis: Die USB-Einheit in lhrer
Holzbahn wird von Windows als
,USB-Box“ erkannt. (ist normal)

Wahlen Sie hier ,Software von einer
Liste oder bestimmte Quelle
installieren“ aus.

Dann auf ,\Weiter > driicken
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Ordner suchen
‘wahlen Sie die Such- und Installationsoptionen.

Hardwarekompanente enthalk.

‘wahlen Sie den Ordner, der die Treiber fir die

Copyright by Peter Hilpp

Im néachsten Dialog muss der
Pfad zu den USB-Treiber
Dateien angegeben werden.

(®) Diese Quellen nach dem 2utreffendsten Treiber durchsuchen = 1) Programme:

Wemwendsr Sis die KantrollkSstchen, um die Standsrdsuche zu smeitem odst = O Codpit-v2
einzuschranken, Lokals Plade und ‘Wechselmedien sind in der Standardsuche mit I Doku
einbedriffen. Der zubreffendste Treiber wird instaliert, = use
wechseimedien durchsuchen [Diskette, CD....] j Firmware
WinDriver

Falgende Quells ebentfalls durchsuchen:

) Nicht suchen, sondsmn den zu instalisrendsn Treiber selbst wihlen

() ComPlus Applications
® () Gemeinsame Dateien
& [ Internst Explorer

() Messenger
# [ microsoft frontpage

Wenwenden Sie dieze Option, um einen Geratetreiber aus einer Liste 2u wahlen. Es wird)
nicht garantiert, dass der von Ihnen gewahite Treiber der Hardware am besten entspric

< Zuriick. ][ Wwleiter > ] [Abbreche

Klicken Sie aUF ein Pluszsichen, um Unterordner anzuzsigen.

Setzen Sie den Haken bei:
Folgende Quelle ebenfalls
durchsuchen und driicken dann
« | ,Durchsuchen”

Assistent fiir das Suchen neuer Hardware

Wahlen Sie die Such- und Installationsoptionen.

(#) Diese Quellen nach dem zutreffendsten Treiber durchsuchen

Yemwenden Sie die Kontrollkastchen, um die Standardsuche zu enweitern oder
einzuzchranken, Lokale Plade und Wechselmedien sind in der Standardsuche mit
einbegriffen. Der zutreffendste Treiber wird installiert.

Wwechzelmedien durchsuchen [Diskette, CD....)
Falgende Quelle ebenfallz durchsuchen:

¥ Durchsuchen

() Nicht suchen, sondem den zu instalierenden Treiber selbst wahlen

| C:AProgrammetCock pit% 240 S B Y inDiriver

Yenwenden Sie diese Option. um einen Geratetreiber aus einer Liste zu wahlen. Es wird
nicht garantiert, dass der von lhnen gewsahlte Treiber der Hardware am besten entspricht.

< Zuriick ” Weiter > ] [Ahbrechen]

Assistent fiir das Suchen neuer Hardware

Fertigstellen des Assistenten

Diie Software fiir die folgende Hardware wurde installiert:

e

USB-Box

Flicken Sie auf 'Fertig stellen”, um den WYorgang abzuschlielen.

Fertig stellen

Seite 6

Im ,,Ordner suchen” Dialog muss der
<Programmpfad zu Cockpit-
XP>\USB\WinDriver angegeben
werden.

Die Dialogmaske sieht nach der
Auswahl des Pfades dann so aus.

Nach dricken von ,\Weiter >* wird der
USB-Treiber installiert.

Zum Abschluss der Installation
erscheint diese Meldung.

Die USB-Einheit zeigt Ihre Bereitschaft
damit an, dass die LED fur 2-3 Sek.
leuchtet.
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3.2. USB-Treiber Installation unter Windows-7 (Vista)

f Die Gerétetreibersoftware wurde nicht installiert. * *

=
= L& Klicken Sie hier, um Details zu erhalten,

Wenn die USB-Einheit zum ersten mal angeschlossen wird, kann Windows 7 die
Geréatetreibersoftware nicht automatisch installieren. Die LED der Box bleicht auch AUS.

- =l=kE=} Starten Sie nun die
@u.h{@ » Systemsteuerung b Hardware und Sound » [ 43 |[ systemsteverung durchsuchen ol
Systemsteuerung und wechseln zu
R i A ,Hardware und Sound*

Startseite der Systemsteuerung

System und Sicherheit

Netzwerk und Internet Automatische Wiedergabe

o Havaiinrcs i S ztsndar:e\n;te\\lﬂgjnf\'.irMed\En u:d GEdrd'tea!dEm . «
| st s Dann unter ,Gerate und Drucker
Benutzerkonten und G‘P fuu"d } . ) H = 11
Jegertichiats <V systemlautstirke snpassen | Systemsounds sndem | Audiogerste verwakien die Auswabhl "Gerate-Manager
Darstellung und Anpassung 3 Energieoptionen

e Lo Bt Erergspeistiliungenandns |  Maschalrenbaliosandens an kIICken

Kennwort bei Reaktivierung des Computers anfordem | Energiesparmodus @ndem

Erleichterte Bedienun,
g Energiesparplan suswahlen

Anzeige
% Text und weitere Elemente vergroBem oder verkleinem | Bildschirmauflgsung anpassen
An ginen externen Bildschirm anschliecBen | Monitorflackern beheben (Aktualisierungsrate)

== @ Im Gerate-Manager findet
@\_jv‘g@ » Systemsteuerung b Hardware und Sound » v|$,H Systemsteuerung durchsuchen ) man unter ”Andere Gerate
s [ ek A die USB-Box mit einem
: .gelben Ausrufezeichen®.

System und Sicherheit

2 Gerste-Manzger [ e =

Datei  Aktien Ansicht 7

L Aol N Windows erkennt die USB-
o i Einheit als USB-Box.

a-[lp Andere Gerate

17 Anschlisse (COM & LPT)

|- Audio-, Video- und Gamecontroller
{8 Computer

1 - Diskettenlaufwerkcontroller

-k Diskettenlaufwerke . . .
183 DVD/CD.ROM Laufwrke Diesen Eintrag auswahlen
I &_ﬁ Eingabegerite (Human Interface Devices) .
5 Gathtare und mit rechter Maustaste

I» - IDE ATA/ATAPI-Controller

o aus dem Kontextmen( den

b Il Mause und andere Zeigegerate

3 15 Moritre Eintrag: , Treibersoftware

& -8 Netzwerkadapter

» I3 Prozessoren aktualisieren* auswahlen

1> -4 Speichercontroller
;18 Systemgerate

I» - Tastaturen
b~ 1§ USB-Controller

Seite 7
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4 Gerate-Manager

Datei  Aktion  Ansicht 7

[=1f=irEE]
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Im nachsten Dialog ,Wie mdchten

e = E H

4 WIN-GVPASIFPUCH
3 Akkus
[l Andere Gerste
[y USB-Box

s J5F Anschliisse (COM &
% Audio-, Video- und
> 78 Computer

= Diskettenlaufwerkeo
] Diskettenlaufwerke
&L} DVD/CD-ROM:-Laufi]
» {5 Eingabegerite (Hum|
> B Grafikkarte
3 IDE ATA/ATAPL-Con
o Laufwerke
oI Mause und andere Z
» Bl Monitare
> ¥ Netzwerkadapter
, o} Prozessoren
» & Speichercontroller

18 Systemgerste
> Tastaturen
.- § UsB-Controller

) U Treibersoftware aktualisieren - USB-Box

Wie méchten Sie nach Treibersoftware suchen?

= Automatisch nach aktueller Treibersoftware suchen
Auf dem Computer und im Internet wird nach aktueller Treibersoftware fir das
Gerdt gesucht, sofern das Feature nicht in den Geréteinstallationseinstellungen
deaktiviert wurde.

< Auf dem Computer nach Treibersoftware suchen
Treibersoftware manuell suchen und installieren.

| Abbrechen

Sie nach Treibersoftware
suchen?" wéahlen Sie

»2Auf dem Computer nach
Treibersoftware suchen* aus

@ Il Treibersoftware aktualisieren - USB-Box

Auf dem Computer |

An diesem Ort nach Treiber

Ci\Users\Peter\ Document:

[¥] Unterordner einbeziehen

2 Aus einer Liste
Diese Liste enthalt ing
aus derselben Katego

Ordner suchen

Wahlen Sie den Ordner, der die Treiber fiir die
Hardwarekomponente enthalt.

4

4

. Programme
Cockpit-¥2

4

. Doku
., Use

Firmware
WinDriver

Common Files -

Ordner:

WinDriver

=

(=]

nd

14 Windows-Sicherheit

Der Herausgeber der Treibersoftware konnte nic

werden.

= Diese Treibersoftware nicht installieren

Sie sollten auf der Website des betreffenden Herstellers nach aktualisierter

Treibersoftware fir das Gerdt suchen.

Diese Treibersoftware trotzdem installieren
Installieren Sie nur Treibersoftware, die Sie von der Website oder einem
Datentrager des Herstellers erhalten haben. Nicht signierte Software aus
anderen Quellen kann Schaden auf dem Computer verursachen oder zum

Verlust bzw. Diebstahl von Informationen fihren,

v Details einblenden

Uberpriift

Seite 8

Dricken Sie im nachsten Dialog auf
,purchsuchen*

Im ,,Ordner suchen® Dialog muss der
<Programmpfad zu Cockpit-
XP>\USB\WinDriver angegeben
werden.

Dann auf ,OK" und ,Weiter >“
dricken.

Im nachsten Dialog muss
,Diese Treibersoftware trotzdem
installieren* ausgewahlt werden.
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) O Treibersoftware aktualisieren - USB-Box

Die Treibersoftware wurde erfolgreich aktualisiert.

Die Installation der Treibersoftware fir dieses Gerdt ist abgeschlossen:

USB-Box

=

4. Lizenzdatei importieren

Copyright by Peter Hilpp

Zum Abschluss der Installation erscheint
diese Meldung.

Die USB-Einheit zeigt Ihre Bereitschaft
damit an, dass die LED fur 2-3 Sek.
leuchtet.

Die von mir per E-Mail Ubermittelte Lizenz muss in Cockpit-XP eingespielt werden. Dazu
die Lizenzdatei aus dem Mail z.B. auf dem Desktop des PCs speichern.

Dann Cockpit-XP V2 starten und im Hauptmen die Schaltflache ,Info* driicken.

Im sich &ffnenden Fenster den Button ,Lizenzdatei importieren/aktualisieren” anklicken
und die gespeicherte Lizenzdatei zum Offnen auswahlen.

Nach erfolgreichem Import der Lizenz erscheinen Ihre Lizenzinformationen im Infodialog.

Wourde bisher alles mit Erfolg ausgefuhrt stehen wir kurz vor unserem ersten Rennstart.

Seite 9
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5. Erster Rennstart

Fur den ersten Rennstart missen wir noch einige Einstellungen tberprifen bzw.
durchfuhren.

Wahlen Sie dazu das StartCenter aus. Links im Favoriten Menu klicken Sie mit der
rechten Maustaste den Eintrag ,Anneau du Rhin — Standard” an und wéahlen dann aus
dem Kontextmenu: Laden.

Sie haben nun eine vorkonfigurierte Konfiguration fir Ihre Rennbahn geladen.

. Cockpit-XP ¥2 PC-Rundenzahler fiir analoge und digitale Rennbahnen

. o -
o i Start = Config Statistik B (3) Cockpit
Center T - Center Center Center beenden

B

StartCenter

nnen L Training @

Anneau du Rhin - Standard v

- S

| Wit Spurwechsel beim Rennen
zard

und andere fahren Runde zu Ende

(8) Fahrzeug Spur binden () Fahrzeug an Fahrer binden

.. . Das Team

e 2 Madels & BMW Dell

8 Ausgange 8 Eindange

Seite 10
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Rennbildschirme

Wir haben fur Plazidus einen schdnen 2 Slot Rennbildschirm (RBS) erstellt

( PLA-2S-01 Rennen 1024x768)

Der Rennbildschirm wird an der Grél3e des Monitors angepasst.

Uber den gelben Ordner wird der RBS ausgewahlt. Fiir Rennen, Training und Qualifying
kann man verschiedene RBS auswéhlen.

Cockpit-XP unterstitzt zudem bis zu 8 weitere Monitore. Diese werden in der allgemeinen
Konfiguration aktiviert.

% Einfaches Rennen % Optionen

Training @ Qualifikation | '= Rennbildschirm
= _-.—‘

(® Hauptmonitor  PLf

X Fahrer haben feste Positionen \J Fahrer haben feste Positionen | Fahrer haben fests

@) | @)

\#®| Funktionsleiste alkdi

| Rennbildschirm an i £ Maonitors anpassen
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Sprachausgabe

Die Sprachausgabe bietet Ereignis gesteuert akustische Ansagen zum Renngeschehen.
Sie sollten diese Funktion aktivieren und als Sprachkonfigurationsdatei:
,Cp Tanken+Reporter.xml* auswahlen.

Ein Reporter wahrend dem Rennen liefert lnnen wichtige Renninformationen. Mit
TankOption werden Sie darauf hingewiesen wenn Sie tanken miussen und wenn der Tank
ganz leer ist.

&% Einfaches Rennen = Optionen

ankSimulation” |55 Renn-Optionen &~ Frihstarter-Bestrafung, | . Tasten-Bestrafung | chausgabe ' ' addon aktivierung
£

& Sprachausgabe aktivieren

prachausgabe ignorieren wenn noch aktiv

Cp Tanken+Reparter.xml v

—_—

Adult Fermnale #1 German (L&H) w f' Sprachtest

Man kann sich auch eigene Sprachkonfigurationsdateien anlegen. Wie das geht steht in
einer extra Dokumentation.

TankSimulation

Die TankSimulation ist bei dieser Rennbahn ausgeschaltet. Dadurch ist der TankInhalt bei
allen Fahrzeugen immer 100%.

Mit Tanken muss die Rennbahn um die Option , Tanken* erweitert worden sein.

Siehe dazu auch das Kapitel: Option Tanken

»Tanken ist immer moglich®:

Es kann immer getankt werden.
Ohne diese Option kann nur
getankt werden wenn der Tank
e auf Reserve ist.

My TankVoirauch langsame urdence]  Hoch Mehr zum Tanken konnen Sie
auch im Handbuch zu
Cockpit-XP nachlesen

i O Lenasams mundencer: ISR

Rundenzsit Sek.
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Nun endlich kommen wir zum Start des Rennens

« Cockpit-XP ¥2 PC-Rundenzahler fir analoge und digitale Rennbahnen

Cberflache E Licin

W — =
* | Start BE=| pata Config Statistik H ¥ Cockpit
Center =" Center Center “ Center ¢  beenden

StartCenter

f— # Einfaches Rennen % Optionen
=& Einfaches Rennen

ﬂ MNeu

=% Favoriten Anneau du Rhin - Standard

% 3 “nneau du Bhin - Standard

% Apneau du Rhin - Yollaushau

wechsel beim Rennen
Start Wizard

und andere fahren Runde zu Ende

(@ Fahrzeug an Spur binden () Fahrzeug an Fahrer binden

¥ '_.._-_; Das Team

|H S BMW Dell

+ Serien Rennen

=

zerz-Inhaber: Testlizenz H..il_|:||:| & Auszgarge & Eingdnge
Achten Sie hier darauf, dass die richtige Rennbahn ausgewahlt wurde.
Geben Sie hier auch die Rennrunden und Rennzeit fir das Rennen an.
Je nachdem welches Ereignis zuerst auftritt ist danach das Rennen beendend.
Auch noch das Rennende hier einstellen.
Mit der Option: ,Mit Spurwechsel beim Rennen” fahren Sie jeweils ein Lauf auf jeder Spur.
Der Sieger des Rennens wird erst nach beiden Laufen ermittelt.
Fir den ersten Start diese Option noch nicht aktivieren.

Uber den ,Start Wizard“ kann man einfacher die Fahrer und Fahrzeuge den beiden Slots
zuweisen.

Wahlen Sie nun 2 Fahrer und 2 Fahrzeuge (Optional) aus und driicken den
grof3en ,Start“ Knopf.

Fahrer muss ausgewahlt werden sonst findet keine Zeiterfassung statt.
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. Cockpit - TastenSimulation aktiviert (F2=Hilfe zu den Tastenfunktionen}

Anneau du Rhin - Vollausbau LA
__spurt_ ol Spurz |
| Training I

=l AZID 'l\l I

Ferrari-575

Der Rennbildschirm (RBS) wird nun angezeigt. Er befindet sich zuerst in einem neutralen
Zustand. Durch drticken der Taste(t) kann man das Training starten.

i . Cockpit - TastenSimulation aktiviett (F2=Hilfe zu den Tastenfunktionen)

 Anneau du Rhin - Vollausbau S LAz
—

i |~ Spurz |
____Spur 1 i

BEE ™0,036

Bahnrekordhaiter

i
Ferrari-575 Bentley
| 1

Fahren Sie nun mit Ihrem Slotcar tber die Start/Ziel Linie. Die Runde wird gezahlt und
nach der ersten Runde die Rundenzeit angezeigt. Weiterhin wird auf dem RBS noch die
»>chnellste Runde” ( wird bei jeder Anwahl von Training/Rennen neu ermittelt ) und der
Rundenrekord fir jeden Slot angezeigt. (Der Rundenrekord kann Uber die Statistik wieder
geldscht werden)
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Im Training wird der Fahrer mit der schnellsten Rundenzeit als Fiihrender angezeigt.
Bei einem Rennen der mit der héchsten Rundenzahl.

Beim Training/Quali/Rennen gilt:

Mit der Pause Taste F5 kann jederzeit unterbrochen werden. Die Startampel geht auf
blinken Gelb.

Mit der Weiter Taste F6 geht es wieder weiter. Die Ampel zeigt dann wieder Grin.
Mit der ESC-Taste kann abgebrochen werden.

Rennstart

Der Start von einem Rennen kann Uber die Taste Schnellstart(S) oder der Taste
Startampel(a) gestartet werden.

Bei einem Schnellstart geht das Rennen sofort los. Ampel geht gleich auf Grin.

Bei einem Start Uber die Startampel lauft die Startampelsequenz los.

Wahrend dieser Zeit wird ein Frihstart tberwacht. Welche Bestrafung ein Frihstarter
bekommt wird unter Optionen Frihstarter-Bestrafung eingestellt.

Wahrend dem Rennen gibt es verschiedene Mdoglichkeiten einen Fahrer zu bestrafen. Z.B.
Uber die Tasten 1/2 oder tUber rechte Maustaste im RBS oder tber das RC-Center.

Nach dem Rennen findet eine schdne Siegerehrung fiir den Sieger des Rennens statt.
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6. Rennbahn an die Optionen anpassen

Je nachdem welche Option Sie dazu gekauft haben, muss die Rennbahn an die jeweilige
Option angepasst werden.

Vorkonfiguriert ist eine Rennbahn mit allen Optionen ,Anneau du Rhin — Vollausbau“ eine
mit Tanken und Bahnabschaltung und eine mit keinen Optionen ,Anneau du Rhin —
Standard"” .

Sollte Ihre Rennbahn von den bereits installierten Rennbahnen abweichen empfehle ich
folgendes vorgehen:

Zuerst kopieren wir die Rennbahn mit keinen Optionen in eine neue.

Dazu ins DataCenter wechseln. Im linken Baum Rennbahn anklicken und dann rechts die
Rennbahn ,* wahlen. Dann mit der rechten Maustaste im Kontext-Menu kopieren
auswahlen. Geben Sie hier dann z.B.: ,Meine Rennbahn® ein.

Wir 6ffnen nun die neue Rennbahn ,Meine Rennbahn“ mit einem Doppelklick.
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6.1. Mit Option: Tanken

Bei dieser Option gibt es verschiedene Méglichkeiten die von der Bahn oder von lhrem bei
der Bestellung angegebenen Wunsch abhangen.

Man kann vor oder nach der Start/Ziel Linie tanken ( 2 zus. Sensoren notwendig) oder
man kann auch eine separate TankZone irgendwo auf der Strecke einrichten ( 4 zus.
Sensoren notwendig )

Tanken vor Start/Ziel

Wird vor der Start/Ziel Linie getankt, missen die 2
o e £1 (Slott Startzie) Sensoren furs Tanken mit der Funktion: Tanken-Einfahrt
" 1 it belegt werden.

..... ' StartZiel Die 2 Start/Ziel Sensoren werden mit Start/Ziel und
..... * TankenAusfahrt Tanken-Ausfahrt belegt.
=+ E 2 (Slot2-Start/Ziel)
..... " Sint=2
----- ' Start/Fiel
----- " TankenAusfahrt
..... [+ E 3 [Slot3-StartiZiel)
El-f4 E 4 (Slot-Tanken)
| 2 sint=1
... * TankenEinfahrt
=+ E 5 (Slot2-Tanken)

| M glot=2

... ¥ TankenEinfahrt
..... [+ E & (Slot3-Tanken)
----- ,{'T E 7 (Chaos)

-/ E 1 (Slot1-StartiZiel) Wird nach Start/Ziel getankt, miissen die 2 Sensoren fiirs
..... ' Siot=1 Tanken mit der Funktion: Tanken-Ausfahrt belegt
e D29

e veraory Die 2 Start/Ziel Sensoren werden mit Start/Ziel und
..... ' Sint=2 Tanken-Ausfahrt belegt.

----- " Start/Ziel
----- " TankenEinfahrt

..... [+ E 3 (Slot3-StartiZiel)
-+ E 4 (Slot1-Tanken)
! siot=1
i) TankenAusfahrt
=+ E5 (Slot2-Tanken)
| 2 siot=2
i) TankenAusfahrt
..... [+ E & (Slot3-Tanken)
..... [« €7 (Chaos)

Seite 17



CpXP-Schnelleinstieg-Plazidus-Holzbahnen.pdf Copyright by Peter Hilpp

Tanken in einer extra TankZone (unabhéngig von Start/Ziel )

o/

= I,:_

E 1 [Slot1-5tart/Ziel)
' Slot=1
' Start/Ziel
E 2 (Slot2-5tart/Ziel)
' Slot=2
' Start/Ziel
E 3 [Slot3-S5tart/Ziel)
' Slot=1
" TankenEinfahrt
E 4 (Slot1-Tanken)
' Slot=2
" TankenEinfahrt
E 5 (Slot2-Tanken)
' Slot=1
' TankenAusfahrt
E 6 [Slot3-Tanken)
' Slot=2
' TankenAusfahrt
ET (Chaos)

Hier hangt die Belegung davon ab an welchen Eingdngen
die Sensoren angeschlossen sind und von der
Fahrtrichtung der Fahrzeuge.

E3 ist hier Slot-1 TankenEinfahrt
E4 Slot=2 TankenEinfahrt
E5 Slot=1 TankenAusfahrt
E6 Slot=2 TankenAusfahrt

Bei den Start/Ziel Sensoren wird nur die Funktion:
Start/Ziel belegt.

Welche Sensoren auf welchem Eingang liegen kdnnen Sie leicht Uber die Diagnose
feststellen. Siehe Kapitel: Diagnose
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6.2. Mit Option: Bahnabschaltung

Die Bahnabschaltung schaltet die Bahn stromlos bei einem auslésen von Chaos (Pause).
Auch bei einem Zeitrennen oder bei einer Zeitbestrafung wird die Bahnabschaltung aktiv.

Fur die Bahnabschaltung missen die entsprechende Ausgange mit der Funktion
»Auto Slotabschaltung” belegt werden*

Dazu die Seite ,Ausgange" wahlen.
S Auf ,Al (Slotl-Abschaltung)
9 = CRTCETey : driicken und rechts aus der
USBAnalog3s ' futo-Siotabschaltung Spurt1) .
T Scrollbox den Eintrag ,,Auto-
i Slotabschaltung“ auswéahlen und
jedesmal ,Ubernehmen® drticken.
Al muss mit Spur 1 und A2 mit

Spur 2 belegt werden.

b hier Slot/K.odierung Abhangig -

Tank=leer

Tank<=Reserve
Tankstation belegt
Tankstation wird aufgetankt
Tankstation Tank ist vol

Zusatzlich zur Bahnabschaltung kann man noch die Funktion ,Stottern der Fahrzeuge
wenn Tank leer ist* aktivieren

Eingangs

Dazu muss zu jedem Ausgang noch
die Funktion ,Tank=leer* mit
entsprechender Spur hinzugefugt
werden.

A 1(Slot1-Abschaltung)

7

’ Auto-Slotabschatung Spur(1)
+\ A 2(Slot2-Abschaltung)

# Tank=leer Spur(2)

’ Aute-Slotabschaltung Spur(2)
“#\ A3 (Slot3-Abschaltung)

Der Ausgang muss als ,mit Takt"

konfiguriert sein.

Die Zeit fur Takt Ausgang=1 und

Ausgang=0 hangt von den
Fahrzeugen und vom eigenen

eenes Empfinden ab.

b hier Slot/Kadierung Abhangi

T Hier einfach probieren bis es passt.

Tankstation belegt
Tankstation wird aufgetankt
tation Tank ist woll

Frilhstart
Auto-Slatabschaltung
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6.3. Mit Option: Startampel

Fur die externe Startampel muss ein neues Gerat ,USBAmpel“ hinzugefugt werden.
Nach dem hinzufligen sind automatisch alle Ausgange mit der richtigen Belegung belegt.
Es muss sonst nichts weiter gemacht werden.

Dazu auf ,Neu“ driicken und dann das Symbol ,USBAmpel*
doppelklicken.
e smeneseee!  Nach dem Doppelklick erscheint dieses Symbol dann links.
”””””” Nun ,Schliel3en” driicken.

U5BAnalog3s

PowerBiox

THT

o
C-Rz30342
72,

USEBox-16EAnalog

C-CU30352

USBAnalog3s

Die ,USBAmpel“ ist bereits komplett vorkonfiguriert.

- R e : : : :
: Hier sind keine weiteren Eingaben mehr notwendig.

"’ =\ A1 (Pin 2)
USBAnalog3s " Startampel Rt 1. Ampel

<\ A2 (Pin 3)
1 Startampel Rot 2. Ampel

t “+\ A3(Ping
- Startampel Rot 3.4mpel

<\ A 4(Pin 5)
| Startampel Rot 4 Amped
==\ A 5 (Pin 6)
- Startampel Rot 5.Ampel
-\ A6 (PinT)
R Startampel Grin alle Ampeln
-\ AT (Pin 3)
o Startampel Get alle Ampein
=\ A3 (PinY)

Wichtig: Zum Schluss noch ,Speichern” driicken.
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7. Bestrafungsdialoge

Bei den Bestrafungsdialogen ist im Standard-Paket nur die Bestrafungsart
,Rundenstrafe” moglich.

Fur das Aussprechen und Umsetzen einer Zeitstrafe wird die
Option: Bahnstromabschaltung bendtigt.

Fur die Boxengasse-Strafe wird die Option: Tanken bendtigt.

Wahrend des Rennens kann eine Tastenstrafe fir einen Fahrer verhangt werden, in dem
man die Zifferntaste seines Slots driickt. Slot 2 wiirde durch Dricken der Taste <2> eine
Rundestrafe erhalten. Eine Tastenstrafe kann auch durch driicken der rechten Maustaste
im RBS verhangt werden. Hier wird der Fahrername direkt angezeigt.

¥ Einfaches Rennen ' Optionen

tenn-Optionen

=
% Sprachausgabe

() Aktivieren

Muss nach .... Runden angefahren werden

L) Tanken nach Strafe en

_E‘i Runde(n) Rundenstrafe

b Disqualifikation

Jiese Bestrafung wird Gber die Tasten 1-8 wahrend dem Rennen ausgesprochen
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8. Diagnose

Mit der Diagnose kann man sich die Zustdnde der Eingange ansehen und die Ausgange
fur die Bahnabschaltung / Startampel von Hand schalten.

Ist Hilfreich bei Erstinbetriebnahme und bei Problemen um festzustellen ob die Hardware
noch einwandfrei arbeitet.

Gehen Sie dazu ins ConfigCenter -> Diagnose und wéahlen rechts

.Diagnose Cockpit USB-Gerate" aus.

Die LED in der USB-Einheit leuchtet ca 0,25 Sek. bei jedem Uberfahren von einem
Sensor.

Diagnose/System Checks aller angeschlossenen USB-Gerate Wenn die Lichtschranken
I T Nicht unterbrochen sind ist
der Zustand der Eingange
LJAUS,

Unterbricht man die
Lichtschranke z.B. mit
einem Leitkiel geht der
Zustand auf ,EIN“

Hinweis: Ein einfaches Blatt
Papier reicht nicht aus um
den IR-Strahl der
Lichtschranke zu
unterbrechen.

(=ll=g]

5 ——

= Beenden

Hier kann man die
Ausgéange schalten.

Hat man die Option:
Bahnabschaltung schalten
die Relais wenn man den
Knopf ,Aus/Ein“ driickt.
Das schalten des Relais ist
auch zu héren.

USBAnalog3s

Uber die System Diagnose
kann man auch die
Versionsnummer und
weitere Funktionen an der
USB-Einheit abrufen.
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9. Cockpit Beispieldaten I6schen

Sind sdmtliche Tests erfolgreich absolviert, kdnnen Sie lhre eigenen Fahrer/Fahrzeuge
anlegen.

Vorher empfehle ich jedoch, die Beispieldateien und Testergebnisse zu ldschen. Wie
gesagt es handelt sich in diesem Fall um eine Empfehlung. Sie kénnen, mussen die
folgenden Schritte jedoch nicht durchfihren.

Dazu ins ConfigCenter wechseln und unter ,Massen Aktionen“ den Eintrag
.Massenaktionen/Export/Import“ per Doppelklick auswéhlen.

AnschlieRend ,Liste aller Fahrer* wahlen und den Button ,Alle Auswahlen” driicken.

Daz Team
Die 2 Madelz
Hannibd ausi

| ennen Katze
Lenchen
Schildi

Massen Aktionen

Aktion Irriport

Daz Team
Die 2 Madelz
Harnikd auzi
K.atze
Lenchen
Schildi

Zieai

E=part

9999999

Diese Schritte fur Fahrzeuge / Serien Rennen wiederholen.

Achtung:
Rennbahnen nicht I6schen !
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Zum Schluss noch die komplette Statistik und Favoriten I6schen:

Dazu einfach den Button ,Statistik l6schen* und
JFavoriten loschen”“ anklicken.

Nun kénnen Sie im DataCenter lhre eigenen Fahrer / Fahrzeuge anlegen.

Die komplette Dokumentation zu Cockpit-XP finden Sie in der Datei ,CpV2-Handbuch.pdf*
Im Handbuch von Cockpit-XP sind auch Links auf weitere Dokumente fiir z.B. die
Erstellung von eigenen Rennbildschirmen enthalten.

Nun winsche ich viel Spal3 mit Cockpit-XP V2
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10. FAQ

Meldung Konfigurationsfehler bei Rennstart

Wenn Sie eine Startampel am PC angesteckt haben und in der Rennbahn-Konfiguration
keine gefunden wurde oder wenn in der Konfiguration eine Startampel konfiguriert ist und
am PC keine gefunden wurde, ist kein Rennstart mdglich. Es kommt der
Konfigurationsfehler.

Wenn Sie mal mit und mal ohne Startampel fahren méchten, dann legen Sie 2
Rennbahnen an. Eine mit und eine ohne die Ampel. Abhangig von der Rennbahnauswabhl
wird die USB-Ampel an den PC gesteckt oder nicht.

Tank bleibt standig auf 100%

Damit die Fahrzeuge Sprit verbrauchen muss die TankSimulation eingeschaltet werden.
Diese finden Sie im StartCenter unter Optionen.

Auf der Seite ,Tanken mit Cockpit-Tanken“ miussen weitere Einstellungen fur den
Verbrauch durchgefihrt werden.

Runden werden uberhaupt nicht oder falsch gezahit

Prifen Sie tber die Diagnose die Lichtschranken. Im Normalzustand muss ein belegter
Eingang ,,AUS" anzeigen. Hebt man einen Leitkiel in die Lichtschranke muss der Eingang
auf ,EIN“ wechseln.

Oft sind auch die Lichtschranken verschmutzt. Diese kraftig ausblasen.

Nach dem driicken von Start im StartCenter kommt eine Fehlermeldung:
,Ein Start ist wegen fehlender Lizenzrechte nicht mdglich®

Sie haben vermutlich die falsche Rennbahn im StartCenter ausgewahit.

Die ausgewéhlte Rennbahn muss zu lhrer Lizenz passen.

Uber den Info-Dialog sieht man welche Freischaltungen vorhanden sind.

In der ausgewahlten Rennbahn sieht man welche Ein- / Ausgange belegt sind.
Lizenziert werden die Anzahl Ein- und Ausgénge der verwendeten Rennbahn.
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